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MOTTO 

 Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. (Q.S. Al Insyirah : 6) 

 Saat sebuah urusan telah terselesaikan mulailah untuk mengerjakan urusan 

yang lain dengan sungguh-sungguh (QS. Al Insyirah : 8) 

 Berhentilah mengkhawatirkan masa depan, syukurilah hari ini, dan hiduplah 

dengan sebaik-baiknya.(Mario Teguh)
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INTISARI 

 

 Perkembangan teknologi smartphone akan selalu menjadi topik menarik 

untuk dibahas, dicermati dan dipelajari. terutama perkembangan smartphone berbasis 

android. pengguna smartphone berbasis anroid sendiri banyak digunakan dikalangan 

masyarat indonesia.Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi easy 

sains tentang pengungkit berbasis android sebagai media pembelajaran. Aplikasi ini 

terdiri dari materi tentang pengungkit dan kalkulator pengihtung pengungkitdan 

materi.  

Penulis merancang aplikasi easy sains untuk media bantu pembelajaran  mulai 

dari proses memilih  materi  pengungkit jenis 1, pengungkit jenis 2, pengungkit 

jenis3. Kemudian dapat mengisikan nilai-nilai hitung sampai mendapatkan hasil yang 

di inginkan.   

Aplikasi ini tidak hanya untuk mengitung tetapi juga dapat membantu untuk 

mengingat materi, rumus dan latihan soal tentang materi pengungkit. 

 

Kata Kunci:  android, pengungkit, Smartphone
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ABSTRACT 
 

The development of smartphone technology will always be an interesting topic 

for discussion, observed and studied. especially the development of technology in the 

field of smart phones based on Android. Users smar tphone and android is very much 

in demand from various circles of society. The purpose of this study is to make the 

application of esay sains android based as a learning medium. This application 

consists of material about the lever and lever counters calculator.  

The author designed a counter application ofeasy sains to the media learning 

aids ranging from the process of choosing the material of lever type 1, lever type 2 

and lever type3. Can then fill in the values count to get the desired results.  

This application not only to calculate but can also help to remember the 

material, formulas and exercises on the material levers. 

 

Keyword: android, lever, smartphone


