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INTISARI

Sejarah merupakan salah satu hal terpenting yang harus dipelajari oleh
masyarakat suatu negara. Dengan belajar sejarah maka masyarakat akan
mengetahui asal-asul dari kehidupan masyarakat itu sendiri. Seperti halnya kota

Magelang yang mempunyai banyak tempat bersejarah dan berbagai budayanya.

Aplikasi Media Pariwisata Bersejarah dan Budaya di Kota Magelang ini
terdiri dari gambar dan teks mengenai tempat bersejarah sekaligus tempat wisata
di kota Magelang yang dipadukan dengan suara yang berfungsi sebagai tour guide
dan’ juga mempunyai koordinat tempatnya yang diintergrasikan dengan
GoogleMapsAPI untuk melengkapi dimana lokasi dari berbagai tempat wisata dan

budaya di Kota Magelang yang menjadi topik utama dari aplikasi ini.

Tujuan aplikasi ini dibuat supaya masyarakat Indonesia terutama para
pelajar, wisatawan dan umum tahu akan tempat bersejarah dan berbagai budaya di
Kota Magelang. Aplikasi ini dibuat dengan berbagai fitur meliputi informasi
tempat, gambar, cerita bersejarah dan berbagai budaya di Kota Magelang hingga

saat ini.

Kata Kunci : Sejarah, Pariwisata, Budaya, Android dan Media Informasi
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ABSTRACT

History is one of the most important things that must be learned by the
people of a country. By studying the history of the people will know the origins of
community life itself. As well as the town of Magelang this has many historical

places and cultural variety.

Applications Historic and Cultural Tourism Media in.Magelang City is
comprised of an image and text about historic sites as well as tourist attractions in
the city of Magelang, combined with a sound that serves as a tour guide and also
have a place that will coordinate integrated in GoogleMapsAPI to complete where

the location of places in the city of Magelang is the main topic of this application.

The purpose of this application is made so that the Indonesian people,
especially the students will know the various cultures and historical places in the
city of Magelang. This application includes information created places, historic

stories and a variety of cultures in the city of Magelang to date.

Keywords: Historic Tourism, Culture, Android and Media Information.
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