BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan dalam bidang teknologi informasi yang sangat pesat telah
leknalo oi informasi. Salah satu

igimakan adalah ponsel atau

n operasi Android sekarang dikembangkan oleh Persahann |

ang sckarang ini perkembangannya sangat pesat i ' f teknologi
ang ada; Saat ini sistem operasi Android telah merelease versi ferbarunya yaitu
gasai oleh smartphone

vorsi 4

berbasis ANATOKT SoleTY TheTdaEihkan para peisRRREN

spen source, sehingga Google
sebagai pemilik dan pengembang Android memperbolehkan semua pihak untuk
dapat mengembangkan aplikasi secara legal menggunaknn sistem operasi
Android. Oleh saat ity penulis mengambil judul Perancangan Media Informasi
Pariwisata Bersejarsh dan Budaya Berbasis Android di Kota Magelang. Aplikasi

Android m:

ini dibuat memiliki tujuan supaya masyarakat Indonesia terutama para pelajar,



wisatawan tahu akan budaya dan tempat pariwisata di Kota Magelang. Aplikasi
ini dibuat meliputi deskripsi. informasi tempat pariwisata bersejorah dan buya di
Kota Magelang. Tujuan Penelitian

Adupun tujusn perancangan aplikasi media penelition dapat dibagi menjadi :

Kota Magelang.



1.3 Metude penelitian

Langkah — langkah yang digunakan dalam penyusunan penelitian ini adalah
sebaga berikut :

1. Pengumpulan Data

3. Pembuatan Media Informasi Pariwisata Bersejarah dan Budaya di Kota
Magelang. Langkah — langkah yang diambil dalam pembuatan aplikasi
adalah sebagai berikut :

a Implementasi Fungsi,
b. Implementasi Kebutuhan Antarmuka,



c. Implementasi Tampilan.
4. Pengujian Aplikasi
Metode ini dilakukan untuk mengetahui apakah Media Informasi
Pariwisala Bersejarah dan Budaya di Kota Magelang sudah berjalan baik
dan bisa digunakan oleh user atauBelum
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in  serta  tahap-tahapanan
perancangan medin pembelajaran ini.

BABIII ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini akan dijelaskan tentang Informasi Pariwisata



BABIV

Bersejarsh dan Budaya di Kota Magelang serta menganalisis
perancangan aplikasi media pembelajaran dengan menggunakan
metode analisis SDLC.

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM
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