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INTISARI 

Sejarah merupakan salah satu hal terpenting yang harus dipelajari oleh 

masyarakat suatu negara. Dengan belajar sejarah maka masyarakat akan 

mengetahui asal-asul dari kehidupan masyarakat itu sendiri. Seperti halnya di 

Indonesia yang mempunyai sejarah yang harus diketahui oleh masyarakat 

Indonesia itu sendiri. 

Aplikasi media pembelajaran ini terdiri dari sebuah gambar dan teks 

mengenai suatu kerajaan di Indonesia. Selain itu aplikasi ini juga akan 

diintergrasikan dengan GoogleMapsAPI untuk melengkapi di mana lokasi dari 

sebuah kerajaan di Indonesia yang menjadi topik utama dari aplikasi ini. 

Aplikasi ini dibuat memiliki tujuan supaya masyarakat Indonesia terutama 

para pelajar yang sedang mudah dalam belajar mata pelajaran sejarah. Aplikasi ini 

dibuat meliputi sejarah semua kerajaan yang ada di Indonesia mulai dari kerajaan 

Hindu-Budha sampai kerajaan Islam yang pernah mencapai masa kejayaannya di 

masa lampau. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Sejarah Kerajaan Indonesia, Android 
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ABSTRACT 

History is one of the most important things that must be learned by the 

people of a country. By studying the history of the people will know the origins of 

community life itself. As is the case in Indonesia, which has a history that should 

be known by the people of Indonesia itself. 

This instructional media application consists of an image and text on a 

kingdom in Indonesia. In addition , this application will also be integrated in 

GoogleMapsAPI to complete where the location of a kingdom in Indonesia, which 

became the main topic of this application. 

This application is made has a purpose so that the Indonesian people, 

especially those students who are easy to learn the lessons of history. This 

application was made covering the history of all the kingdoms in Indonesia from 

the Hindu-Buddhist kingdom until the Islamic empire that never reached its 

heyday in the past. 

Keywords : Learning Media, History of the Kingdom Indonesia, Android
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