BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Kemajuan zaman mendorong para ahli khususnya dalam bidang teknologi

Hal ini berakibat banvak pelajar yang kurang memiliki wawasan tentang
sejarsh kerajaan di Indonesio sehingga sekarang ini peninggalan kerajaan-
kerajaan yang sekarang dijadikan objek wisata berupa candi dan bangunan
bersejarah lainnya menjadi tempat yang kurang menarik untuk dikunjungi bagi



para pelajar tersebut. Karena para pelajar tersebut lebih tertarik untuk bermain

dengan geme dan gadget mereka.
Oleh karena itw penulis mengambil judul Perancangan Media

Pembelajaran Sejarah Kerajaan di Indonesia Berbasis Androld. Aplikast ini

2. Aplikasi berbasis Android ini meliputi empat menu yaitu -

« Menu utama.



* Menu sejorah kerajaan yang meliputi wilayah, masa jaya,
nama raja yang permah berkuasa serta lokasi kerajaan.

* Menu bantuan atau panduan.

* Menu tentang,

ipse Juno, Android SDK. ADT dan

(Lima) dan siswa Sekolah Menengsh Pertama (SMP) kelas VI
(Tujuh)



4. Menambah pengetahuan dan pengalaman di bidang pemrograman
mobile khususnya pada perancangan aplikasi media pembelajaran
berbasis mobile.

Metode yang akan dipakai adalah sebagai berikut :

a, Studi Pustaka
maupun literatur seputar sejarah kerajaan di Indonesia.

b. Browsing atzu Internet



Merupakan sumber yang dapat dijadikan rujukan dari suatu
website seputar sejarsh kerajaan di Indonesia.
2. Perancangan Aplikasi Media Pembelajaran Sejarah Kerajaan di

etahii apakah aplikasi media
nesia sudah berjalan baik dan bisa

digunakan oleh user atau belum.



1.7 Sistematika Penullsan

Pelaksanaan pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab vaitu sebagai

merancang grafik.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan dibshas mengenai implementasi dan pembahasan yaitu,
memproduksi sistem, pengujian sistem, pemeliharaan sistem dan implementasi

sistent.



BAB V : PENUTUP

Dalam bab ini akan diursikan tentang kesimpulan yang dapat ditarik dari
beberapa saran yang berguna bagi penulis maupun pihak lain yang berminat
membuat atau mengembangkan aplikasi
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