Saring dengan pe bangannya i ngan munculnys berbagai
teknologi dan ual animssi, semua proses untuk
pembuatan animasi 2 dimensi dapat dilakukan sepenuhnya menggunakan
komputer, Teknik vang seperti itu disebut teknik 2D Digital Animation atau biasa
disebut Animasi Komputer. Didalam teknik 2D Digiral tersebut masih terdapat

beberapa teknik vang dapat dilakukan untok membuat animasi 2 dimensi, salah



satunya adalah teknik Stopmotion, Teknik Stopmotion ini adalab teknik animasi
untuk membuat objek yang dimanipulasi secara fisik agar terlihat bergerak
sendiri. Setiap pergerakan dari objek tersebut difoto (frame individual), sehingga
menciptakan ilusi gerakan ketika serangkaian frame dimainkan beruratan secara
berkesinambungan, di dalam teknik Stopmifitian terdapat bentuk Claymation yaitu

Teknik Seapmaotion unakan bahan tansh liat refa

ar taifiah liat biasa. Animasi

Stopmotion Dalem Pembuntan. Film: P
ClayMation™, Film pendek ini

1.2 Rumusan Masalah
Untuk pembahasan yang lebih terarah dan terfokus pada tujuan yang ingin

dicapai, maka rumusan masalah pada skripsi ini yaitu :



Bagaimana pembustan Film Pendek Animasi “Kiki dan Koke"

mengpunakan Teknik Stopmotion dengan bentuk Claymation.?

1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan Film pendek animasi ini perlu adanya pembatasan

menempuh pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta

3. Memanfaatkan perkembangan teknologi multimedia dan komputer

4. Memenuhi syarst kelulusan Strata | dari STMIK AMIKOM
Yopyakarta dengan menyelesaikan skripsi.



1.5 Muanfaat Penelitian

1. Bagl Penulls

a. Melatih penulis untuk membuat suatu karya nyata yang
berpuna bagi suat instansi atau perusshaan tertentu dalam

Yaitu mengumpulkan data atau informasi dan buku-buku yang terkait.
Dengan rancangan film pendek. referensi buku diperoleh dari dosen
pembimbing serta pemikiran individu dan mengumpulkan data



informasi dari skripsi-skripsi yang berada diperpustakaan serla situs-
situs yang ohyektif.
2. Metode Pengamatan / Observasi

Yaitu mengamati dan mencoba tutorial atau panduan dalam rancangan

yang langsung berkaitan dengan tlmu atau masalah yang di teliti pada bab
ini juga dituliskan tentang tools / seftware (komponen) yang digunakan
untuk pembuatan aplikasi atau keperluan penelitian.

BAB Il PERANCANGAN



Bab ini berisi tentang perancangan film pendek yang akan dibuat dimulai
dari metode yang dipakai hingga tahap perancangan tampilan film pendek
dengan menggunakan teknik Stopmotion dengan bentuk claymation.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

judan atau implementasi  teknik
hasil film pendek yang telah
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