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INTISARI 

 Perkembangan serta kemajuan teknologi yang semakin pesat memberikan 

banyak kemudahan dalam kehidupan sehari-hari. Pekerjaan yang biasa dilakukan 

secara manual oleh manusia telah banyak digantikan dengan adanya komputer. 

Penelitian ini dilakukan untuk memberikan kemudahan dengan menggunakan 

Sistem Informasi Penjualan dan proses pengolahan data secara komputerisasi. 

 

 Toko Sumber Rejeki adalah objek penelitian dalam membangun sistem 

aplikasi penjualan dengan menggunakan bahasa pemrograman C# dan Microsoft 

SQL Server sebagai databasenya. Tahap analisis dan perancangan menggunakan 

metode PIECES dengan notasi Unified Modeling Language (UML) sebagai alat 

bantu dalam proses analisis dan perancangannya. Sistem aplikasi penjualan ini 

memiliki dua sisi admin dan sebagai kasir dengan hak akses yang akan 

membedakan login. Dimana admin adalah sisi yang dapat mengontrol atau 

memanipulasi semua kegiatan usaha yang ada dalam aplikasi penjualan 

diantarannya adalah pengadaan barang atau pembelian, harga penjualan, 

manipulasi item data dan sebagainya. Sedangkan pada sisi kasir, akan 

berhubungan langsung dengan pembeli pada transaksi penjualan dan pemasok atas 

ijin pemilik pada transaksi pembelian serta dapat mencetak laporan yang akan 

diberikan kepada pemilik toko. 

 

 Diharapkan sistem informasi penjualan ini dapat menyajikan informasi 

secara cepat, tepat, dan akurat sehingga peningkatan kualitas dan kepuasan 

pelayanan dapat maksimal. Dan mencetak laporan diperlukan untuk mengontrol 

perkembangan dan strategi bisnis dalam upaya mendapatkan efektivitas penjualan 

yang diharapkan. 

 

Kata Kunci: penjualan, aplikasi penjualan, sistem informasi penjualan 
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ABSTRACT 

 The development and rapid technological advances provide a lot of 

convenience in everyday life. The work is usually done manually by humans has 

been largely supplanted by the computer. This study was conducted to provide 

easy to use Sales Information Systems and computerized data processing.  

 

 Sumber Rejeki Stores is an object of research in building systems sales 

applications using the programming language C # and Microsoft SQL Server as 

the database. Phase analysis and design methods PIECES with the notation 

Unified Modeling Language (UML) as a tool in the process of analysis and 

design. This sales application system has two sides admin and as a cashier with 

the permissions that will differentiate login. While the administrators is the side 

that can control or manipulate all business activities in the sales applications 

include the procurement or purchasing, sales prices, manipulation of data items 

and so on. While on the cashier, will deal directly with the buyer in a sales 

transaction and suppliers with the permission of the owner in the transaction of 

purchase and can print a report that will be given to the owner of the store.  

 

 It is expected that the sales information system can present the information 

quickly, precisely, and accurately so that the improvement of service quality and 

satisfaction can be maximized. And print reports required to control the 

development and business strategy in an effort to obtain the expected sales 

effectiveness. 
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