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MOTTO 

Kebangaan kita terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit kembali setiap 

kali jatuh. 

--Confusius-- 

 

Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari betapa 

dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah. 

--Thomas Alva Edison-- 

 

Sesuatu yang belum dikerjakan seringkali tampak mustahil, kita baru yakin kalau kita 
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--Evelyn Underhill— 

 

Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal yang harus 

dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah mereka menyukainya atau 

tidak 

--Aldus Huxley— 

 

Generasi muda adalah rahasia kehidupan bangsa-bangsa 
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Para seniman besar seperti Dylan,Picasso dan Newton 

berani melawan resiko. Dan jika kita ingin menjadi 

besar, kita harus mengambil resiko itu juga 

--Steve Jobs— 

 

Tak perlu seseorang yang sempurna,cukup temukan orang 

yang selalu membuatmu bahagia dan membuatmu berarti 

lebih dari siapapun 

--B.J. Habibie— 

 

Menyerah takkan membuatmu  tenang, Justru Menyerah akan membuatmu Menyesal 

--Messy Pitrianda Hestisiwi “Penulis”-- 
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INTISARI 

Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) Taekwondo merupakan salah satu organisasi 

olahraga di  STMIK AMIKOM  Yogyakarta di bidang ilmu beladiri. UKM Taekwondo 

Dojang Amikom berdiri pada tanggal 12 April dengan ketua pertama Zamna Rofiq 

Zakaria. 

Saat ini, didalam penyampaian informasi mengenai UKM Taekwondo Amikom 

ini masih kurang efektif. Informasi yang disampaikan masih minim khususnya bagi 

mahasiswa baru yang ingin mengetahui lebih jauh tentang UKM Taekwondo Amikom 

Yogyakarta. 

Implementasi Profile UKM Taekwondo Amikom Yogyakarta sebagai media 

informasi sebagai media informasi ini diharapkan mampu memfasilitasi UKM 

Taekwondo untuk menyampaikan informasi mengenai kegiatan UKM Taekwondo 

Amikom. 

 

Kata Kunci : Taekwondo Amikom, Profile, Organisasi. 
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ABSTRACT 

Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) Taekwondo is one of the sports organizations 

in STMIK AMIKOM Yogyakarta in the field of martial arts. UKM Taekwondo Dojang 

Amikom established on 12 April with the first chairman Zamna Rofiq Zakaria. 

Currently, in the delivery of information about UKM Taekwondo Amikom is still 

less effective. The information presented is minimal, especially for new students who 

want to learn more about UKM Taekwondo Amikom Yogyakarta. 

Implementation Profile UKM Taekwondo Amikom Yogyakarta as an information 

media is expected to facilitate UKM  Taekwondo to convey information about the 

activities UKM Taekwondo Amikom Yogyakarta. 

 

Keywords : Taekwondo Amikom, Profile, Organisation. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


