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INTISARI

Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) Taekwondo merupakan salah satu organisasi
olahraga di STMIK AMIKOM Yogyakarta di bidang ilmu beladiri. UKM Taekwondo
Dojang Amikom berdiri pada tanggal 12 April dengan ketua pertama Zamna Rofiq
Zakaria.

Saat ini, didalam penyampaian informasi mengenai UKM Taekwondo Amikom
ini masih kurang efektif. Informasi yang disampaikan masih minim khususnya bagi
mahasiswa baru yang ingin mengetahui lebih jauh tentang UKM Taekwondo Amikom
Yogyakarta.

Implementasi Profile UKM Taekwondo Amikom Yogyakarta sebagai media
informasi sebagai media informasi ini diharapkan mampu memfasilitasi UKM
Taekwondo untuk menyampaikan informasi mengenai kegiatan UKM Taekwondo

Amikom.

Kata Kunci : Taekwondo Amikom, Profile, Organisasi.

Xviii



ABSTRACT

Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) Taekwondo is one of the sports organizations
in STMIK AMIKOM Yogyakarta in the field of martial arts. UKM Taekwondo Dojang
Amikom established on 12 April with the first chairman Zamna Rofiq Zakaria.

Currently, in the delivery of information about UKM Taekwondo Amikom is still
less effective. The information presented is minimal, especially for new students who
want to learn more about UKM Taekwondo Amikom Yogyakarta.

Implementation Profile UKM Taekwondo Amikom Yogyakarta as an information
media Is expected to facilitate UKM Taekwondo to convey information about the

activities UKM Taekwondo Amikom Yogyakarta.

Keywords : Taekwondo Amikom, Profile, Organisation.
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