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INTISARI

Direktorat Reserse Kriminal POLDA D.l Yogyakarta merupakan instansi
pemerintah yang berkewajiban menangani kasus mulai dari penyelidikan hingga
menentukan pelaku utama untuk dibawa ke pengadilan. Setiap kasus memiliki
tingkat kerumitan serta durasi waktu penyelesaian yang berbeda-beda. Jika
informasi terkait sebuah kasus masih sangat simpang siur maka akan ada banyak
daftar tersangka ( calon pelaku utama ) dan faktor kasus.Kondisi seperti ini
membuat pihak Reskrim harus bekerja lebih teliti supaya tidak sampai terjadi
salah sangka.

Dalam Penelitian ini akan dibangun sistem penunjang keputusan
menentukan pelaku utama dalam sebuah kasus menggunakan model profile
matching. Dimana setiap tersangka akan dinilai berdasarkan faktor kasus yang
telah didapatkan dari hasil penyidikan.Faktor kasus ini merupakan sub aspek
yang dibagali menjadi beberapa kategori seperti : aspek fisik, aspek psikologis,
aspek demografi dan aspek scene. Tujuan utama sistem ini adalah untuk
memanajemen data agar lebih mudah diakses serta meningkatkan efektifitas
pencarian pelaku utama.

Cara kerja sistem ini yaitu pengguna memasukan nilai faktor untuk setiap
tersangka. Nilai tersebut kemudian diproses lebih lanjut menggunakan model
profile matching untuk menghasilkan nilai ranking. Dalam hal ini ranking teratas
direkomendasikan sebagai pelaku utamanya. Setelah itu pengguna dapat
mencetak informasi pelaku utama sebagai output dari sistem ini.

Kata Kunci : Sistem Penunjang Keputusan, Pelaku Utama Kasus, Pencocokan
Profil
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ABSTRACT

Directorate of Criminal Investigation Police in Yogyakarta is a
government agency is obliged to handle cases ranging from investigation to
determine the main perpetrators to be brought to justice . Each case has a level
of complexity and duration of the completion time is different. If the information
related to a case still very confusing then there will be a huge list of suspects (
candidate key actors ) and factor case . It gives the Criminal need to work more
closely in order not to happen wrong .

In this study will build a decision support system determines the main
actor in a use case model of profile matching . Where each suspect will be judged
on factors cases that have been obtained from the results of the investigation .
Factor this case is sub- divided into a few aspects such categories : physical
aspects , psychological aspects , demography and aspects of the scene . The main
purpose of this system is to manage the data to make it more accessible and
increase the effectiveness of the search key actors .

The way the system works is that the user enters a value factor for each
suspect . This value is then further processed using profile matching the model to
produce a ranking value . In this case the top ranking is recommended as a
leading actor. After that the user can print the output information. as the main
perpetrators of this system .

Keywaords : Decision Support System , Actors Primary Case , Profile Matching
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