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PENUTUF

2. Kedua, adalah proses pengerjman yang meliputi pembuatan logo
perusahaan dan pemodelan bagian-bagian interior yang harus dibuat
sebatk mungkin untuk hasil yang memuaskan nantinya. Untuk
pemodelan onimasi 3D penulis menggunakan 3D Studio Max 2012.
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Kemudian proses editing dimana pada tahap ini paling banyak
memakan waktu karena dimulai dan pemilihan wama, pemberian
matericl pada objek, lighting dan pemberian musik maupun efek suara

yang sangat membutuhkan ketelitian yang tinggi. Untuk pemberian

|. Persiapken sematang mungkin segala sesuatu yang dibutuhkan sebelum
melakukan proses pembuatan iklan. Buatlah schedule agar pembuatan iklan

berjalan dengan lancar dan sesuai waktu yang diharapkan.



2. Buatlah sebuah storvboard yang seringi mungkin dan  benar-benar
menggambarkan adegan nantinya, berikut keterangan durasi dan keterangan
efek yang akan diimplementasikan dalam pembuatan iklan,

3. Jangan terlalu banyak melakukan pengeluaran yang tidsk berguna,
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