BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Penelitian ini dilakukan karena ditéminkanny:

televisi dalam bentuk amimasi 3D yang dapal menarik minat masyarakat agar
mempercayakan segata kebutuhan fumniturenya pada RACHMA Furniture:
Oleh karena itu, penulis dalam membual skripsi iml mengangkat tema

animasi 3D dalam pembuatan iklan perusahaan RACHMA firniture dengan



mengambil judul skripsi “Pembuatan Iklan Komersial TV Berbasls Animasi

3D sebagal Medla Fromos! pada Perusahasn RACHMA Furniture™.

nberikan efek video dan

final rendering.
6. Adapun software lain yang digunakan untuk editing iklan tersebut adalah
Lumion Pro 2.5, Adobe Photoshop dan Adobe Audition



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari penulisan skripsi ini secara garis besar
odalah:

I. Mempromosikan RACHMA Furmiture agar lebih banyak dikenal oleh

1.5.1.2 Metode Observasl
Y aitu pengamatan langsung di tempat penelitian terhadap objek yang akan
dijadikan sumber data penelition yang digunakan penulis dengan



mengumpulkan data-data yang berhubungan dengan penulisan laporan
1.5.1.3 Metode Wawancara

Yoitu mengadakan tanya jawab secarn longsung dengan pemilik

Jalan cerita rencana iklan televise dalam bentuk tulisan,



¢. Storyboard
Storyboard digunakan untuk mendeskripsikan rangkaian peristiwa yang akan
direkam dalam video. Deskripsi rangkaian peristiwa tersebut akan dituangkan
ke dalam gambar-gambar sket staupun foto untuk melihat apakah rangkaian

plot cerita dari video tersebut. Selain

2. Pasca Produksi. meliputi:
a. Compositing, menggabungkan elemen — elemen dalam satu media.
b. Recording dan miving soumd.

c. Editing. menyunting materi sesuai dengan sloryboard.



d. Final Rendering.

1.54 Metode Testing
Untuk metode testing sendiri, untuk periklanan televisi sudah memiliki
kriteria agar iklan yang dibuat bisa ditayangkan. lklan vang akan ditayangkan di

semua permasalahan yang ada. dimana masalah-masalah yang muncul
akan diselesatkan melalui penelitian. Pada bab ini juga dilaporkan
secara detat] rancangan terhadap mekanisme dun perancangan yang
dilakukan.



BABIV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini, dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian dimulai
dari tahap analisis, desain, hasil testing dan implementasinya, berupa
penjelasan secara kuantitatif, kualitatif maupun statistik.
PENUTUP
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