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MOTTO 

“Hidup adalah gabungan antara bahagia dan derita. Ia adalah menguji 

keteguhan iman seseorang. Malangnya bagi mereka yang hanya mengikuti 

kehendak hati tidak sanggup menerima penderitan”. 

 

“Jangan takut-takut jika kita berani, dan jangan berani-berani jika kita takut”. 

“Kehilangan bukan akhir dari kehidupan kita, karena kehilangan adalah awal 

yang pas untuk membuktikan kekuatan semangat kita” Love dad. 
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INTISARI 

 

       Musik pop jawa atau sering disebut campursari adalah musik yang memiliki 

alunan musik memadukan alat musik tradisional dengan musik modern. Beberapa 

genre musik seperti langgam, gending dan tembang begitu melekat dihati 

masyarakat. Tidak asing dengan musik campursari, video klip juga menjadi daya 

tarik tersendiri dengan perpaduan keharmonisan atara alunan musik dengan video 

klip. 

       Greenscreen menjadi salah satu visual effet dalam pembuatan video klip yang 

menarik. Dengan hanya melakukan syuting disatu tempat yang berlatar belakang 

warna hijau bisa kain maupun tembok,  hanya memainkan teknik pengambilan 

gambar,  pada proses editing nantinya background dapat diubah dengan 

bermacam-macam background yang menarik sesuai dengan kebutuhan video klip.  

Selain digunakan untuk menggabungkan 2 gambar yang berbeda (Animasi dan 

dunia nyata), greenscreen juga digunakan untuk pemisahan warna. Dalam 

penerapannya ketika dilakukan shooting greenscreen, artis diharuskan untuk tidak 

memakai kostum yang berwarna hijau. Hal ini bertujuan untuk menghindari 

warna objek tersebut bertabrakan dengan warna greenscreen. Proses 

pembuatan video atau gambar menggunakan teknik greenscreen 

adalah objek yang akan diambil gambarnya berdiri di depan latar belakang dengan 

satu warna, atau sedikit susunan warna. Warna yang digunakan adalah hijau sebab 

warna tersebut dianggap paling tidak menyerupai warna kulit. Selain warna hijau 

warna-warna yang dianggap paling tidak menyerupai kulit adalah biru 

(bluescreen). 

Kata kunci : Greenscreen, Bluescreen, visual effect , Audio Visual 
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ABSTRACT 

 

       Javanese pop music is often called campursari music have music blending 

traditional instruments with modern music. Some genres of music such as the 

style, gising and song are so embedded in the hearts of society. No stranger to 

campursari music, video clips are also the main attraction with a blend of 

harmony only between video clips with the music. 

       Greenscreen become one of the visual effects in the video clip is interesting. 

With filming only one place that could green color background cloth or walls, just 

play shooting technique, the process of editing the background will be changed to 

a variety of interesting background in accordance with the needs of the video clip. 

Besides being used to combine two different images (animations and the real 

world), greenscreen is also used for color separation. In practice when done 

shooting greenscreen, artists are not required to wear a green costume. It aims to 

avoid the collided object color with the color of a greenscreen. The process of  

making a video or image using greenscreen technique is the object to be 

photographed standing in front of a background with a single color, or a bit of 

color composition. The colors used are green because these colors are considered 

the least resemble the color of the skin. In addition to green colors are considered 

the least resemble the skin is blue (bluescreen). 

Keyword : Greenscreen,Bluescreen, visual effect,Audio Visual 
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