HBARI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Ammasi merupakan kumpulan gaombar yang diolah schingga menghasilkan
sebunh gﬂﬁnmmmﬂmynuhuhgmkmymgbﬂmhdlpuﬁukmjm

: AN BRI Tmnjinatif. Schinggs aksn
luhtd.ﬂlhlkm_;lka menggunakan teknik five shoot. Sedangkan teknik dalam
pengeraarnya akan menggunokan Motion Grapihic.



Duri penjelasan yang telah tersampaikan, penulis membust animasi
plonctarium dengan teknik yang tclab dijclaskan distes agar corita yeng akan
diilustrasikan menjadi lebih menarik dan tersampaikan dengan baik.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan Intar belakang masalah yang telah dissmpaikan diatas, maka
penulis menyimpulkan permasalahanny oh “Baggimana cara  membuat
Animisi latv'i i i Promosi Taman  Pintar
Yogyakarta **,
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Masalah
akhir ini, yaitu :
. Peran penulis dalam tugas akhir adalah schazai

wn menghasilkan
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1.1.1 Meiode Perancangan

Metode Perancengan adalah twhap pra-produksi dalam pembuatan
film. pada tahap im meliputi : penentuan ide dan tema, penulisan skenario,
1.1.2  Metode Pengembangan

ran s s das o s e

Bob i membahas tentang alst dan bahan penelition - serta alor
penclition yang akan dilakukan.



BAR IV HASIL DAN PEMBAHASAN

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bab i membehas kestmpulan
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