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INTISARI

Perkembangan animasi mempermudah individu ataupun kelompok dalam
menyampaikan informasi kepada masyarakat. Salah satu perkembangan adalah
media animasi berbasis promosi untuk menginformasikan dan mempengaruhi
orang lain agar melihat iklan. Pada kesempatan kali ini penulis akan membahas
iklan untuk promosi Planetarium Taman Pintar dengan menggunakan prinsip
animasi 2D.

Tujuan proyek studi ini menghasilkan iklan dengan animasi 2 dimensi yang
unik dan menarik agar dapat meraih pengunjung khususnya anak-anak untuk
berpergian ke Planctarium Taman Pintar. Animasi 2 dimensi dipilih karena
gabungan gerakan dan suara membuat iklan ini tampak lebih hidup dan lebih
berinteraksi kepada audiens dengan urian diatas dapat dilakukan penelitian berjudul
“Pembuatan Animasi Planetarium Berbasis 2D Sebagai Media Promosi Taman
Pintar Yogyakarta”

Hasil dari penelitian ini adalah video yang digunakan untuk media iklan
yang bertujuan menginformasikan Planetarium kepada masyarakat luas khususnya
anak-anak

Kata Kunci : animasi, animasi 2D, Planetarium, Taman Pintar
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ABSTRACT

The development of animation makes it easier for individuals or groups to
convey information to the public. One of the developments is the promotion-based
animated media to inform and influence others to see advertisements. On this
occasion, the author will discuss advertisements for the promotion of the Taman
Pintar Planetarium using 2D animation iples.

an advertisement with 2D
animation that i j can read it, especially
imation was chosen

. As described ab
mation as Pri j

ation, 2D animation, Planetarium, Taman Pintar
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