me baru populer di masyarakat pada tahun 1970 sempa: Sekitar 1980-an.

dimulai pada masa sekitar 1S
tahun lalu, Ketika i sudah terlibat ramainya pame konsol sepenti Nintendo,
Playstation, Sega. Zaman itu pelaku industri game di Indonesia kebanyakon
hanya sebagai distributor, karens masih era game konsol. Kini banyak warga

Indonesia yang mengembangkan game hosil cipinan mereka sendin, dan hal it



semakin membuat industri game di Indonesia semakin berkembang. Ada
beberapa genre game sant ini vang berkembang di dunia, antara lain: Adventure
(petualangan), fighting (perkelahian), racing (balapun), simulasi hingga RPG
(Role Playing Games) dil.

s diculik oleh Raja Ihlis Durman dan snak |

api selama penc

1.2 Rumusan Masalah



Dan  latar  belakang masalah  tersebut  maka dapat  diremuskan
permasalahonnya sdalah “Bagaimana membuat sebuah pame RPG dengan

menggunakan peringkat lunak RPG Maker Ve™7

LETITR TR

1.4 Tujuan Penclitian
Tujuan penelitian serta penulisan skripsi ind adalah sebagai berikut:
1. Pembuatan Game "The Holy journey of Ozil” Dengan Mengpunakan
Rpg Maker Vi



2. Sebagai syarat kelulusan pendidikan Strata | (S1) di STIMIK

AMIKOM Yogyakarta jurusan Teknik Informatika.
Menerapkun pengetahuan vang telah didapat selama mengikuti proses
belajar di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

=

perancangan alur cerita game, mendesain map, sampai dengan
menpmbabkan musub-musuh dalam game. Mengetahui industry
pembustan geme dengan terjun langsung dalam pembuatan game

3. Bagi pembaca



1.6 Metode Penelitian
Metode pengembangan yang digunokan dalom pembustan game RPG ini
menggunakan model RAD (Rupid Applig lopment) vang terdie dari:
I

kit fungsi apa saja yang
ANRRAR L li-:l
g lainnya

4. Tahapan Pelaksannan

Pada thopan ini dilakukan pﬁngujinﬂmllisis pengujian terhadap
game yang dibuat menggunakan RPG Maker VX,

1.7 Sistematika Penulisan



Dalam penyusunan penelition ini teediru don beberapa bab yang tiap babnyva
saling terkait antara satu bab dengan bab lainnya. Berikut ini adalah sistematika

penulisanmya;

1. BAB | PENDAHULUAN

Bab ini adalah bab terakhir dari penulisan skripsi yan berisi kesimpulan

dian saran
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