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MOTTO
“TIDAK ADA KATA MENYERAH DALAM KAMUS SAYA !t >

JIKA ANDA INGIN BERUBAH MENJADI LEBIH BAIK, LAKUKANLAH

DARI SEKARANG, JANGAN MENUNDA-NUNDA...

APA YANG BISA KAMU KERJAKAN HARI INI KERJAKANLAH...

HANYA KITA YANG BISA MERUBAH DIRI KITA SENDIRI

TULISAN HANYA SEKEDAR PENGINGAT DAN KIASAN, PERUBAHAN
ITU DATANGNYA DARI HATI BUKAN DARI OMONGAN ATAU

TULISAN...

RELAKANLAH KESENANGAN JANGKA PENDEKmu, DEMI

KESUKSESAN JANGKA PANJANGmMu...

“PAHITNYANYA PERJUANGAN KITA SELAMA INI PASTI AKAN KITA PETIK

HASILNYA KELAK,”

( MIRAI NO KAJITSU )- MIMPI APAPUN SUATU SAAT PASTI AKAN

TERKABUL...
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MOTTO

Jangan suka menunda sesuatu hal yang masih bisa kita lakukan sekarang.

Karena kita tidak tau yang akan terjadi nanti.

Anda adalah alasan bagi keberhasilan anda sendiri, maka pastikanlah
bahwa anda memusatkan perhatian anda kepada diri anda sendiri. Anda tidak akan
menjadi bagi bagi siapapun, bila anda tidak baik bagi diri anda sendiri. Alam
menyediakan waktu, mengurutkan jalan menuju kemenangan hidup, dan
mengijinkan pengguna kekuatannya bagi keberhasilan semua orang, termasuk
kita. Maka mulai hari ini, berketetapanlah unutk menjadikan diri anda sebagai

alasan utama keberhasilan anda.
-Mario Teguh-

Sukses itu tidak mudah, kalau mudah, pemalas dan orang tidak jujur akan
semuanya sukses. Bagi orang pandai dan baik saja sukses itu tidak mudah, apalagi
bagi orang yang hatinya kemrungsung dengan kemarahan dan tubuhnya lamban
dan alergi pekerjaan. Sukses itu tidak mudah, itu sebabnya kita diminta untuk
belajar dengan rajin dan bekerja keras dalam kejujuran. Kesulitan adalah pemisah

antara yang iklas memperbaiki diri dari pemalas yang hanya menuntut diberi.

-Mario Teguh-
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INTISARI

Intisari teknologi saat ini sudah berkembang sangat pesat sehingga sangat
mungkin untuk meningkatkan media informasi yang ada. Saat ini obyek
pariwisata yang ada di kabupaten Kebumen masih banyak orang belum
mengetahuinya, dikarenakan kurangnya mediainformasi yang tersedia. oleh
karenanya dibutuhkan periklanan guna menunjang pariwisata yang ada di
Kebumen sehingga dapat meningkatkan daya tarik para wisatawan asing maupun
lokal.

Permasalah yang akan dibahas dalam hal ini adalah bagaimana merancang
sebuah iklan pariwisata di Kota Kebumen yang bertujuanuntuk meningkatkan
daya tarik wisatawan, agar kota kebumen bisa menjadi tujuan referensi wisata
yang menarik untuk dikunjungi. untuk perancangan iklan itu sendiri dibutuhkan
rencana obervasi, analisis perancangan, dan konsep periklanan. Software yang
dibutuhkan dalam pembuatan iklan ini diantaranya, adobe premier pro, after effec,
adobe audition dan photoshop

Kata Kunci : Media Informasi, Video Profil, pariwisata.
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ABSTRACT

Digest of today's technology has developed very rapidly so it is possible to
improve the existing information media.

Currently tourism objects that exist in the district Kebumen still many
people do not know, because of the lack of media information available.
Therefore, it needs advertising to support tourism in Kebumen so as to increase
the attractiveness of foreign and local tourists.

Problems to be-discussed in-this regard is how to design an ad Kebumen
City tourism that aims to increase tourist attraction, so.that the city could become
a destination reference Kebumen interesting attractions to visit.

To design the ad itself needs observation plan, design analysis, and the
concept of advertising. Software is needed in the manufacture of which this ad,
adobe premiere pro, after effec, adobe audition and photoshop

Keywords: Video Profile, tourism, Media Information
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