BAB1

PENDAHULUAN

Dolam game ini pemain berperan sebagai anak padis bernuma
Dolpina, yang dimintai tolong oleh ayshna untuk menghentikan
pencemaran limbah berbahaya laboratorium yang dibuang sembarangan d

! Jazson, Roke Playing Game (RPG) Maker. (Yogyakarts: CV ANDY OFFSET, 2009), Hal v

|



el

desanya. Gadis yang bemama Dolphina ini akan melawan anak buah
profesor dan profesor jahat untuk menghentikan tercemarnya desa dari
limbah yang mencemari lingkungan, desanya. Game “Petualangan
Dolpina® ini sangat cocok sebagai sarana hiburan bagi semua kalangan
usia anak-anak 5 tahun ke atss sdfapai orang dewasa yang bermanfaal,
menarik, dan tidak mengan | EnSUT pornograi.

R pdn saat ini adalsh

m - diminati para

: enre ini merupakan permaman, sederhana dan

ng menarik dan memiliki gameplay yang tiditk singlc
ity dalam skripsi ini penulis mengambil judul Pemba

g berbagai

1.2
‘belakang masalah yang teloh diuratkan. maka dapat
“Petualagan Dolpina” menggunakan perangkat lunak RPG Maker Vx Ace
sebagai RPG Engine dalam pembuatan sebuah game RPG?



13 Batasan Masalah
Agar batasan masalah tidak meluas dan menyimpang dari pokok
1. Pembuatan game menggunakon sottware RPG Maker Vx Ace,

2. Sistem permainan (guméplay) mengusung tema Hack & Slash

2. Sebagai syarat kelulusan pendidikan Strata | (S1) pada STMIK
AMIKOM Yogyakarta jurusan Sistem Informasi,

3. Menerapkan pengetahuan yang telah didapat selama mengikuti
proses belajar di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



4. Menambah pengaloman secara langsung melalui perancangan
provek khususnya game RPG.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dalam penelilian ini antara lain adalah :
|. Penulis

1. Metode Study Literatur
literature yong ada seperti dengan memanfastkan fasilitas



berhubungan dengan dunia game.

2. Metode Kepustakaan (library)
Metode yang digunakan untuk mendupatian konsep-konsep
teoritis menggunakan bifku-buku sebagai bahan referensi dalam

- dilakukan secorn fangsung, untuk mengetahul
f ... Lol . ditemui, sen ! ' 1'3\','-' ?ﬂdﬂ. suatu

s . msan  masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian dan meltode penelitian dan sistematika

penulisan.



2. BAB Il DASAR TEORI

Bab ini berisi tentang konsep dasar dan acuan yang akan digunakan
dalam pembuatan game. Membahas juga perangkat lunak yang
digunakan dalam pembuatan game “Petualangan Dolpina™

3. BAB III ANALISIS DA
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