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INTISARI 

 Teknologi saat ini berkembang semakin pesat terutama pada perangkat 
mobile dengan sistem operasi andoid yang memiliki banyak keunggulan. Sistem 
Android bersifat open source (sistem terbuka) sehingga banyak aplikasi yang 
dapat digunakan pada smartphone ini. Sejalan dengan perkembangan ini, 
smartphone juga dimanfaatkan sebagai media edukasi. Salah satu media edukasi 
yang bisa diterapkan dengan perkembangan android adalah aplikasi Kamus Istilah 
Linux. 

 Aplikasi yang sederhana serta user friendly ini sangat mudah dipakai dan 
membantu siapa saja yang ingin atau sedang mempelajari Linux, dalam pencarian 
kosa kata. Dilengkapi dengan daftar istilah yang sering ditemui, kotak pencarian, 
serta arti dan penjelasan singkat sehingga mudah diingat dan dipahami. Aplikasi 
Kamus Istilah Linux ini juga menyediakan pilihan bahasa Indonesia dan Inggris. 

 Secara keseluruhan aplikasi Kamus Istilah Linux telah berjalan dengan 
baik, dan diharapkan agar aplikasi ini dapat menjadi media pembelajaran yang 
efektif dan edukatif.  

Kata-kata kunci; teknologi, aplikasi, mobile, android, kamus, linux, istilah. 
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ABSTRACT 

  The technology is growing more rapidly especially on a mobile 
device with an operating system andoid having many excellence. Systems of open-
source android ( open system ) so many application that can be used on this 
smartphone .In line with this development, smartphone also used as a medium of 
education. One of the media educative could be applied to the android is linux-
term dictionary application. 

 An application that simple and user friendly it ' s very easy to use and help 
anybody who wants to or being studied linux, in search of a vocabulary. 
Furnished with a list of a term often ones, his search box, and the meaning and 
brief explanation that so easy to remember and understood. The application of a 
linux-term dictionary is also provide the choice of language Indonesia and 
English. 

 Overall Linux-Term Dictionary application has gone well, and it is 
expected that this application can be an effective learning media and educational. 

Keywords; Technology, application, mobile, android, dictionary, linux, term.  
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