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INTISARI

P.T. Bumi Artha Nugraha adalah pengembang properti yang saat ini
sedang berkembang dan memiliki beberapa proyek perumahan yang terus naik
nilai investasinya. Sebagai pengembang properti yang masih baru dan dengan
adanya banyak kompetitor pengembang lain, P.T. Bumi Artha Nugraha harus
dapat bersaing untuk dapat bertahan dan menjadi yang terbaik. Kebutuhan untuk
mempublikasikan profil dan portofolio perusahaan merupakan hal penting bagi
reputasi perusahaan sehingga tercipta branding perusahaan yang terpercaya.

Video infografis merupakan salah satu media informasi. yang dapat
dimanfaatkan untuk membantu menciptakan branding perusahaan. Perancangan
video infografis berupa animasi dua dimensi’ dengan teknik motion graphic
mengenai profil dan portofolio perusahaan disertai pemaparan potensi yang ada
akan lebih menarik, mudah dipahami, dan dapat meyakinkan calon konsumen atau

pun investor.

Video infografis P.T. Bumi Artha Nugraha ini berdurasi 3 menit 55 detik
yang disebarluaskan secara digital melalui media sosial serta website perusahaan.
Dengan adanya video infografis ini, diharapkan terciptanya branding perusahaan
yang baik, terpercaya, dan memiliki prospek yang bagus di mata calon konsumen,

investor, dan masyarakat luas.

Kata kunci: infografis, motion graphic, P.T. Bumi Artha Nugraha
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ABSTRACT

P.T. Bumi Artha Nugraha is a property developer that is currently
growing and has several housing projects rising investment value. As a property
developer which is still new and in the presence of many other developers
competitors, PT Bumi Artha Nugraha must be.competitive in order to survive and
be the best. The need to publish-a profile and portfolio of the company is
important to the reputation of the company so as to create a trusted company

branding.

Video infographic is one of information media that can be used to help
creating the company branding. Designing two-dimensional animation
infographic video using motion graphic techniques of profile and portfolio
companies with the potential exposure would be more interesting, easy to

understand, and be able to convince the potential customers or investors.

This infographic video of P.T. Bumi Artha Nugraha has 3 minute 55
seconds duration which is distributed digitally through social media as well as the
company's website. Given this infographic video, company branding is expected
to create a good, reliable, and has good prospectsvin_the eyes of potential

customers, investors, and common society.

Keywords: infographic, motion graphic, P.T. Bumi Artha Nugraha
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