BABI

PENDAHULUAN

pendidikan. Permasalahan yang

memiliki lahan yang luas sehingga untuk berkebun ataupun bermain sulit. Dengan
memanfaatkan ilmu teknologi berkebun dapat dilakukan di media elektronik yang
dikerias dalam bentak progran yaitu game berkebin, Gaive ini merapalan simulasi
berkebun dan bersifat edukasi. Game ini mengajak anak-anak bermain sambil belajar,
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mengenal, memahami, mencintai dan melestarikan alam melalui kegiatan berkebun.
Dalam game ini mensimulasikan cara berkebun dalam permainan yang menarik,
sehingga anak-anak dapat bermain sekaligus belajar. Pemain diberikan sebidang
tanah yang harus ditenami sesual dengan tapaman yang sudah disediaken kemudian

dirawat dan akhimya di ,':,.r hasiln
at-n hullgm'mdmgan

pi dapat digunakan
ambil be].ajnr

ermasalahan mwrnhm Cnizum I . Jan perm ainam ini

dohe flash?"

h *Bagaiman: membuat game Adriana Green (el n dengar
1.3. Bal

gar tidak menyimy g s maka perlu adanya
batasan masalah, mengingal is akan membatasi semuanya,
1. Game yang dibuat menggunakan software Adobe flash CS3, Action Script 2.0
1. Game yong dirancang dimainkan dengan simgle player.
3. Game yang dibuat merupakan dua dimensi (2D).

4. Game yang dibuat terdiri dari tiga stage.
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5. Game ini ber-genre Puzzic,
6. Input mengerakkan game mengunakan meuse dan kevboard,
1.4. Tujuan Penclitian

Tujuan dari penelitian ini adalah :

1.5.2. Bagl User
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I. Memperkenalkan teknologi informasi yang efektif dalam belajar kepada

-anak-anak dan orangtua.
2. Menambah semangat anak dalam belajar dengan cara yang menyenangkan

Analisis kasus dilaksannkan setelah memperoleh data-dats dari observasi dan
berdasarkan pada teori-teori yang telah dipelajar dalam studi pustaka untuk dikaji
dan diterapkan pada kenyataan vang ada.
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1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam sknipsi ini akan dibagi dalam 5 (lima) bab
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