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INTISARI

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang pesat pada saat ini
manusia membantu dalam memasuki era baru di era teknologi yang diciptakan
untuk meringankan beban kegiatan dalam kehidupan sehari-hari , dan membantu
kita untuk memberikan yang cepat , tepat, dan akurat informasi tentang suatu
perusahaan atau instansi . Tesis ini mengambil masalah bagaimana membuat
aplikasi multimedia sebagai media informasi dan promosi pariwisata kompleks
Candi Muaro Jambi .

Oleh karena itu, dalam rangka memberikan kontribusi ke kanan bagi
wisatawan , merasa perlu untuk media informasi yang bertujuan untuk
mempublikasikan dan mempromosikan kompleks Candi Muaro Jambi, dan
mampu memberikan informasi tentang kompleks Candi Muaro Jambi.

Hasil akhir dari penerapan informasi dan media promosi untuk
pariwisata kompleks Candi Muaro Jambi adalah CD ( Compact Disc )
pembelajaran.

Kata kunci : Multimedia, Wisata kompleks Candi Muaro Jambi



ABSTRAK

The progress of science and technology is developing rapidly at the present
time helped humans in entering a new era in the age of technology that was
created to lighten the burden of activities in daily life, and help us to provide fast,
precise, and accurate information about a company or agency. This thesis is
taking the issue of how to make multimedia applications as a medium for
information and promotion of tourism temple complex muaro jambi.

Therefore, in order to contribute to the right for tourists, felt the need for an
information medium that aims to publicize and promote the temple complex
muaro jambi, and able to provide information about the temple complex muaro
jambi.

The end result of the application of information and promotional media for
tourism temple complex muaro jambi is a CD (Compact Disc) learning.

Keywords : Multimedia, Tourism Temple Complex Muaro Jambi
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