BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kabupaten Muaro Jambi merupakanSalah satu Kabupaten yang terdapat di

Provinsi Jambi. Kabiipaten MuaroJambi memiliki beberapa obyek wisata salah

satunya Komplek Candi Musro Jambi. Komplek Candi'Muaro Jambi adalsh
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| diatas bagaimana cama
appray [ dirasa masih  memiliki
dan promosi yang dilakukan oleh pihak
pengurus candi. Dengan demikian peneliti mengusulkan suatu media informasi
akan lebih detail apabila ditampilkan dalam suatu media yang dapat
menggabungkan berbagai bentuk informasi yang ada.,
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Aplikasi soffware yang dianggap cocok untuk kebutuhan ini adalah aplikasi
soffware multimedia interaktif vang dapat menyajikan informasi yang dibutuhkan

oleh para pengguna informasi dalam bentuk gambar, animasi, teks, suara, stau

video vang mudsh dipahami oleh siapa saja dengan memanfaatkon efek khusus

kompleks candi di Kabupaten Musaro Jambi.?



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan pokok permasalahan yang udah diuraikan agar pembahasan ini

tidak melebar dan memudahkan dalam peyelesaian, maka dibatasi sebagai berikut:
L. Aplikasi multimedia dirancang  atau  dibuat hanva  sebogai  medin

1.5 Metode Penelitian

Sebagai usaha dalam memperoleh dats yang akurat dan lengkap sesuai
dengan permasalahan, maka perly metode yang tepat untuk mencapai tujuan
dalam penelitian. Adapun langkah — langkah dalam penelitian ini adalah -



1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan beberapa metode
pengumpulan data, meliuti :
. Metode Observasi

Data — data diperoleh melaluj péng

Pada tahap ini peneliti menggunakan metode analisis SWOT untuk
menganalisis data pada aplikasi media informasi dan promesi pariwisata



1.5.3 Metode Perancangan

Pada tahap ini peniliti menggunakan metode perancanagan berstruktur
Hirarki untuk perancangan model aplikasi kompleks candi. Pada tahap ini
dihasilkan rancangan komponen — komponen interface pembuatan Media

berapa bab don masing -
masing bab diuraikan seby
BAB I. PENDAHULUAN
Bab ini diuraikan mengenai latar belakang masalah, identifikasi
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan
metode penclitian.



BAB IL. LANDASAN TEORI
Bab ini diurikan mengenai hal — hal yang berhubungan dan
mendukung dalam hal perancangan dan pembuatan aplikasi
multimedia. Pemaparan teori meliputi tinjauan pustaka, konsep dasar
multimedia, siklus pengembafgan multimedia, pengertian informasi,
Nromasi sistenn at lunak {software) yang digunakon.

Bab ini akan diterangkan mengenai fujttan umu g filosofi
fentang Pariwisata Candi di Muaro. jambi, mengaanalisi, dan

DAFTAR PUSTAKA



	Skripsi_10.12.4656 Richar Oktafyando_018.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.4656 Richar Oktafyando_019.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.4656 Richar Oktafyando_020.pdf (p.3)
	Skripsi_10.12.4656 Richar Oktafyando_021.pdf (p.4)
	Skripsi_10.12.4656 Richar Oktafyando_022.pdf (p.5)
	Skripsi_10.12.4656 Richar Oktafyando_023.pdf (p.6)

