BABI

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknolog informasi di  bidang multimedia  sangat

di PD. BPR Bank Jogja.




1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana merancang iklan televisi sebagai media promosi untuk PD.
BPR Bank Jogja dengan menerapkan efek visual?

1.3 Batasan Masalah

3. Menerapkan teknik efek visual dalim perancangan iklan PD. BPR
Bank Jogja,

3. Membuat iklan lelevisi untuk PD. BPFR Bank Jogja sebagai media
promosi.



1.5 Manfuat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:

1. Bagl Penulls

Menerapkan ilmu vang didopat selama di STMIK AMIKOM
Yogyakarta pada bidang IT diin multimedia dengan menggunakan
aplikasi Adabe Premiere ter Effects, Adobe Photoshop,




1.6 Metode Penelitian
Penelitian ini menggunakan metode sehagai berikut:
1. Metode Wawancara

Metode pengumpulan data dengan cara mengadakan wawancara

1.7 Sistematika Penolisan

Sistematika penulisan berdasarkan pokok permasalahan agar lebih terarah
dapat diuraikan sebagai berikut:
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