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INTISARI

Extreme Public Youth Store adalah sebuah toko yang menjual peralatan
skateboard & aksesoris seperti baju, taas hingga sepatu. Sampai sekarang Extreme
Public Youth Store hanya menggunakan periklanan melalui sosial dan produk
transaksi penjualan manual. Pemilik Extreme Public Youth Store ingin tokonya lebih
dikenal. Lebih satu juta orang di dunia yang mengakses internet. Dengan membuat
web untuk memperkenalkan tokonya, membuat penjualan produk meningkat. Hal ini
lebih efektif daipada memberikan brosur. Selain itu harga pada instalasi web internet
lebih murah daripada cetak brosur atau iklan.

Dibutuhkan aplikasi yang digunakan sebagai informasi dan laporan penjualan,
pengguna tidak lagi berhubungan langsung dengan daftar script atau program kecuali
ada kerusakan. Jadi aplikasi dapat digunakan oleh beberapa perusahaan yang bergerak
dalam perdagangan untuk memenuhi sengitnya persaingan di bidang pemasaran dan
penjualan produk dan kehadiran atau integrasi sistem komputerisasi. Hal ini dapat
mempersingkat waktu yang digunakan untuk pengolahan dan data pemasaran yang
mempercepat pencetakan laporan.

Untuk memenuhi kebutuhan aplikasi menggunakan pendekatan terstruktur
dengan menggunakandesain dan menerapkan content management system yang
dibangun menggunakan pemrograman PHP bahasa dan MySQL sebagai database
server. Hasil Akhir dari skripsi ini adalah untuk menyajikan informasi dan manajemen
penjualan.

Kata kunci: Extreme Public Youth Store,Penjualan,Produk, Aplikasi
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ABSTARCT

Extreme Public Youth Store isi store in Madiun that sells skateboards
equipment and accessories such as shits, backpage to shoes. Until now Extreme
Public Youth Store only through the use of sosial media adversting and product sales
transactions manually. Extreme Public Youth Store owner want to store more known.
More than one milion people in the world internet access. By making the web to
introduce a product sales. It is moe effective than giving brochures. In addition, the
price on the internet web installation is cheaper than printed brochure or
advertisements.

It takes in application that is used as an information and sales report, users
are no longer directly realated to the list of scripts or programs unless there is
damage. So the application can be used by several companies engaged in the trade to
meet the fierce competition in the marketing and sale of products and the presence or
computerized systems integration. It can shorten the time spent on processing and
marketing data speed up the printing of the report.

To meet the needs of the application using a structured approach using design
and implement a content management system (CMS) that is built using PHP
programming language and MySQL as database server. The end result of the essay is
to present information and sales management products.

Key word: Extreme Public Youth Store,Selling,Products,Application

xvii



	COVER
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	PERNYATAAN KEASLIAN
	MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTARCT

