BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Animasi banyak digunakan pada pembuatan film, iklan, website, video.
dan masih banyak lagi, Animasi dianggaBidapat membuat suatu Karya tersebut
menjadi lebih menank sehingga yak omng berlomba-lomba untuk dapat
membuat suafil animasi._Hal ini terbukti dari banyaknya falorial di media cetak

buku maupun ineraet tentang bagaimana cara membuat suat animas
gambarkan berbagai solusi desain grafis profesional dalam fenciptakar

tion grafis mentbust suaty video atau film menjadi menarik unty
i dibulk: an, atsul film vang
uraian diatas, maka penulis be

rung kulit perang

kan teknik motion grafis.

penelitian ini juga dapat dig tu wnyang kulit di Indonesia
dan mengubah mindser terhadap pertunjukan wayang kulit yang kurang menarik
menjadi menarik. Penelitian ini juga diharap mampu menarik perhatian khususnya
remaja Indonesia untuk lebih memanfaatkan teknologi sebagai salah satu media



| B4 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas. maka penulis
membuat rumusan masalah yaitu Bagalmana membuat film animasl 2 dimensi

“The War Of Bharatayudha™ menggunakan teknik motion grafis dan parent
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Maksod dan Tajuan Penelltian
Maksud dan tujuan dan penelitian ini adalah:

Memprakteklan teknik motion grafis dengan membuat film animasi 2
N L immp
‘Hasil penelitian berupa film animasi disershkan ke komunitas Balai




2 Metode Literatur

Pengambilan data dengan metode literatur digunakan untuk mendapatkan
informasi dengan memanfaatkan fasilitas internet, yaitu dengan mengunjungi
situs-situs web yang berhubungan dengan pembuatan animasi dua dimensi yang




1.54 Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang dilakukan merupakan tahap kedua dan
ketiga pembuatan animasi yaitu tahap produksi dan pasca produksi. Pada tahapan
ini dilakukan pengimplementasian bahan-bahan vang telah dikumpulkan pada

akang masalah, rumusan



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada Bab Il menguraikan tentang teori-teori vang digunakan dalam
penulisan skripsi ini, seperti tinjauan pustaka, teori tentang film. animasi, yang
meliputi pengertian animasi, animasi 2D, prinsip animasi, proses pembuatan film
animasi dan profesi kerja animasi. Sel#in ity akan diuraikan juga tentang

Bab WMMM implementasi pembuatan film anir

laporan yang telah dibuat.

DAFTAR PUSTAKA
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