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INTISARI 

 

Kafe merupakan bisnis yang sedang berkembang dan banyak di minati 

anak muda khususnya mahasiswa di Yogyakarta. Di Yogyakarta banyak terdapat 

kafe dengan berbagai fasilitas yang memberikan kenyamanan bagi para 

pengunjung. Namun tidak semua kafe memberikan layanan selama 24 jam, dan 

penyampaian informasi tentang kafe dengan layanan 24 jam masih kurang. 

Adapun informasi tentang kafe hanya diperoleh melalui web atau dari mulut ke 

mulut. Pertanyaan yang muncul: Bagaimana cara untuk mempermudah 

memberikan informasi tentang kafe di Yogyakarta?  

Pada skripsi ini, peneliti mencoba menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan solusi. Salah satu media yang 

dapat digunakan untuk mempermudah memberikan informasi yaitu menggunakan 

mobile smartphone berbasis android. Dalam aplikasi yang di beri nama Info Kafe 

24 Jam Jogja adalah aplikasi berbasis android yang dikembangkan untuk 

memberikan informasi tentang kafe dengan layanan 24 jam di Yogyakarta. 

Dengan menggunakan metode analisis SWOT, perancangan database, 

perancangan interface dan relasi antar tabel.  

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk prototype base-on smartphone android 

―Aplikasi Informasi Kafe 24 Jam Jogja‖. Dengan adanya aplikasi Info Kafe 24 

Jam Jogja ini diharapkan menjadi aplikasi yang dapat membantu memberi 

kemudahan bagi penggunanya untuk mencari informasi tentang kafe dengan 

layanan 24 jam di Yogyakarta.  

 

Kata-kunci: aplikasi, smartphone, android, informasi, kafe. 
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ABSTRACT 

 

The cafe is a growing business and in the interest of young people, 

especially students in Yogyakarta. In Yogyakarta there are many cafes with a 

wide range of facilities that provide comfort for visitors. But not all the cafes 

provide service for 24 hours, and the delivery of information about the cafe with a 

24-hour service is still lacking. The information about the cafe is only obtained 

through the web or word of mouth. The question arises: How to make it easier to 

provide information about the cafe in Yogyakarta? 

In this paper, we attempt to analyze the main points of the existing 

problems, and try to provide solutions. One medium that can be used to facilitate 

providing information that is using mobile smartphones based on Android. In the 

application named Cafe 24 Hours Info Jogja is a android based application 

developed to provide information about the cafe with a 24-hour service in 

Yogyakarta. By using SWOT analysis, database design, interface design, and 

relations between tables. 

Generated application form on-base prototype android smartphone 

"Aplikasi Informasi Kafe 24 Jam Jogja". With the application of 24-Hour Cafe 

Info Jogja is expected to be an application that can help make it easy for users to 

find information about the cafe with 24-hour service in Yogyakarta. 

Keywords: application, smartphone, android, information, cafe.  


	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN KEASLIAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

