BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

24 jam. Biasanya orang

lokasi melalui notebook atau PC.

Kafe merupakan sebush bismis yang menjanjikan di era teknologi
informasi yang sedang herkembang saal ini. Permasalahannya tidak banyak bisnis
kafe ini yang didukung dengan program promosi yang optimal, sehingga
masyarokat atau target konsumen kurang mengenal produk yang ditawarkan dan
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juga lokasi dari kafe. Kafe merupakan tempat yang sering dikunjung anak muda
vang ingin makan dan minum bersama teman. pasangan maupun keluarga. Di
Yogyakarta banyak terdapat kafe yang sering digunakan anak muda untuk
berkumpul. Dan juga terdapat kafe yang melayani hingga 24 jam,

Olleh sebab itu perlu adanya aplikasi berbasis smarphone yang ditujukan

untuk memudahkan dafam mencari informasi dan lokasi kafe di Yogyakarta. Dan
Mikasi yang dapat membantu
filui handphone
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1.3 Batasan Ma: :
Agar aplikasi mobile informasi i mencapai sasaran dan tujuan yag
diharapkan maka diberikan batasan masalah sebagai berikut :
I. Aplikasi ini diperuntukan kepada user pengguna smariphone android
untuk mengetahui informasi dan lokasi kafe di Yogyakarta.



2. Daftar kafe yang diketahui yaitu kafe dengan layanan 24 jam yang
ada di wilayah kota Yogyakarta.
3. Pembuatan dan pengembangan aplikasi menggunakan soffware

Eclipse:

. Penambahan data atau

a) Bagi User:

I. Memberikan informasi kafe dengan layanan 24 jam di Yogyakarta,

2. Memudahkan user dalam mencari informasi kafe dengan layanan 24 jam
di Yogyakarta.



3. Memudahkan user dalam mencari lokasi kafe dengan laysnan 24 jam di
Yogyakarta.

b) Bagi Penulis :

I. Mengasah keshlian penulis dalam membuat aplikasi mobile berbasis

3. Perancangan Program

Perancangan program dilakukan untuk memberikan gambaran awal dari
desain aplikasi yang akan dibuat, sehingga dapat dijadikan dasar dan acuan
dalam pembuatan aplikasi.



4. Pembuatan Laporan

Secara sistematis pembuatan laporan skripsi diambil dari permasalahan
5. Uji Coba Program
Uji coba program dilakukan uptiikmemastikan program aplikasi

berjalan dengan lancardan ses
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aplikasi mobile berbasis android.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menguraikan tentang proses dan implementasi pembuatan aplikasi
proses pembuatan aplikasi,
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