
i 
 

i 
 

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ANIMASI 2D “KERUSAKAN 

LINGKUNGAN” DENGAN TEKNIK MASKING 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Rona Guines Purnasiwi 

11.12.6235 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

2014 

 



ii 
 

ii 
 

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ANIMASI 2D “KERUSAKAN 

LINGKUNGAN” DENGAN TEKNIK MASKING 

 

SKRIPSI 

untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai derajat 

sarjana S1 pada jurusan Sistem Informasi 

 

 

 

disusun oleh 

Rona Guines Purnasiwi 

11.12.6235 

 

 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

2014 

 



iii 
 

iii 
 

 



iv 
 

iv 
 

 



v 
 

v 
 

PERNYATAAN 

 

Saya yang bertandatangan  di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan hasil dari karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak 

terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar 

akademis di sebuah Institusi Pendidikan. Sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, 

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini disebutkan dalam daftar 

pustaka. 

 

 

 

Yogyakarta, 25 November 2014 

 

 

Rona Guines Purnasiwi 

NIM. 11.12.6235 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

vi 
 

MOTTO 

 

“The mystery of life isn’t a problem to solve, but a reality to 

experience” -Frank Herber 

“It’s what you do in the present that will redeem the past and 

thereby change the future” –Paulo Coelho (Aleph) 

“You never know how strong you are until being strong is the only 

choice you have” –Bob Marley 

“Don’t be the same, be better!” –unknown  
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INTISARI 

Maraknya teknologi komputer yang masuk dalam dunia multimedia yang 

sekarang ini telah dijadikan sebagai media/alat untuk membuat sebuah desain, 

audio, animasi, teks dan gambar yang tercakup dalam aplikasi multimedia. 

Dengan adanya ilmu multimedia yang tercakup antara lain memiliki (Audio dan 

Video Player) sebagai alat untuk menikmati gambar bergerak, tetapi juga sebagai 

sarana media atau alat bantu untuk melakukan editing film/video seperti 

pembuatan video animasi, film dokumenter , film indie dan ftv. 

Keunggulan dari video animasi ini adalah dengan menggunakan teknik 

masking yang masih jarang digunakan dalam proses pembuatan video  animasi 

serta waktu pembuatan yang tidak memakan waktu terlalu banyak. Selain itu 

video ini juga akan membantu proses pemahaman mengenai akibat kerusakan 

lingkungan bagi masyarakat. 

Dalam pembuatan video animasi ini masih banyak terdapat kekurangan, 

misalnya keterbatasan penulis mengenai gambar yang akan digunakan sebagai 

bahan untuk pembuatan animasi, skripsi ini dirancang menggunakan aplikasi 

Adobe After Effect CS6 untuk proses editing video dan aplikasi lain seperti  

Adobe Photoshop CS6. 

 

Kata kunci: Multimedia, Video Animasi, Adobe After Effect CS6. 
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ABSTRACT 

The rise of computer technology into the multimedia world that have now 

been used as a media/tools to create a design, audio, animation, text and images 

included in multimedia applications. With the multimedia science included, 

among others, have (Audio and Video Player) as a means to enjoy the moving 

images, but also as a means medium or tool to perform editing movies / videos 

such as making video animation, documentaries, indie films and FTV. 

The advantages of this animated video is to use a masking technique that 

was rarely used in the manufacturing process as well as the time of making an 

animated video that does not take too much time. In addition, this video will also 

help the process of understanding the environmental damage effect to the people. 

In this animated video creation are still many shortcomings, such as the 

author of the image limited to be used as an ingredient for the manufacture of 

animation, this paper is designed using Adobe After Effects CS6 applications for 

video editing and other applications such as Adobe Photoshop CS6. 

 

Keywords: Multimedia, Video Animation, Adobe After Effects CS6. 

 


