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MOTTO

“The mystery of life isn’t a problem to solve, but a reality to

experience” -Frank Herber

“It’s what you do in the pr ill redeem the past and

“Don’t be the same, be better!
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INTISARI

Maraknya teknologi komputer yang masuk dalam dunia multimedia yang
sekarang ini telah dijadikan sebagai media/alat untuk membuat sebuah desain,
audio, animasi, teks dan gambar yang tercakup dalam aplikasi multimedia.
Dengan adanya ilmu multimedia yang tercakup antara lain memiliki (Audio dan
Video Player) sebagai alat untuk menikmati gambar bergerak, tetapi juga sebagai
sarana media atau alat bantu untuk melakukan editing film/video seperti
pembuatan video animasi, film dokumenter , film indie dan ftv.

Keunggulan dari video animasi ini adalah dengan menggunakan teknik
masking yang masih jarang digunakan dalam proses pembuatan video animasi
serta waktu pembuatan yang tidak memakan waktu terlalu banyak. Selain itu
video ini juga akan membantu proses pemahaman mengenai akibat kerusakan
lingkungan bagi masyarakat.

Dalam pembuatan video animasi ini masih banyak terdapat kekurangan,
misalnya keterbatasan penulis mengenai gambar yang akan digunakan sebagai
bahan untuk pembuatan animasi, skripsi ini dirancang menggunakan aplikasi
Adobe After Effect CS6 untuk proses editing video dan aplikasi lain. seperti
Adobe Photoshop CS6.

Kata kunci: Multimedia, Video Animasi, Adobe After Effect CS6.

XVii



ABSTRACT

The rise of computer technology into the multimedia world that have now
been used as a media/tools to create a design, audio, animation, text and images
included in multimedia applications. With the multimedia science included,
among others, have (Audio and Video Player) as a means to enjoy the moving
images, but also as a means medium or tool to perform editing movies / videos
such as making video animation, documentaries, indie films and FTV.

The advantages of this animated video is.to use a masking technique that
was rarely used in_the manufacturing process as well as the time of making an
animated video that does not take too much time. In addition, this video will also
help the process of understanding the environmental damage effect to the people.

In this animated video creation are still many shortcomings, such as the
author of the image limited to be used as an ingredient for the manufacture of
animation, this paper is designed using Adobe After Effects CS6 applications for
video editing and other applications such as Adobe Photoshop CSé.

Keywords: Multimedia, Video Animation, Adobe After Effects CS6.

XViii



