BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring kemajuan teknologi banyak hal bisa dilakukan secara instan.
agar tujuannya tercapai tanpa
memikirkan dampak bogi alam. Sebagai contoh di Indonesia banyak terjadi
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animasi masking mefipakAn Suatu ferobosan bans dari penulis agar proses
sosialisasi dan edukasi yang dilakukan lebih maksimal mengenai pesan
pesan yong akan disampaikan. Maka penulis memutuskan untuk mengambil
judul skripsi “Perancangan dan Pembuatan Animasi 2D “Kerusakan

Lingknungan dengan Teknik Masking .



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang distas, penulis dapat merumuskan
masalah bahwa: “Bagaimana membuat animasi 2[) mengenai kerusakan

1.3 Batasan Masalah
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1.4 Tujuan Penelitian

I. Membuat animasi 2D tentang kerusakan lingkungan.

2. Sebagai syarat kelulusan Program Strata — 1 Jurusan Sistem Informasi
pada STMIK AMIKOM YOGYAKARTA,

3. Mendokumentasikan sebush penyebab kerusakan lingkungan.



4. Membantu Wahana Lingkungan Hidup Indonesia ( WALHI )
Yogyakarts proses edukasi dan sosialisasi mengenai kerusakan
linglemgan terhadap masyarakat,

5. Membuat sebush animasi 2D yang bermanfaal

. Memperoleh wawasan secara njita dari

Membantu Wakana Lingkungan Hidup Indonesia { WALHI ) Yogyakarta



1.6 Metode Pengumpulan Data

I. Eksperimen

Cara paling efektif untuk belajar adalah dengan praktek secara
langsung, untuk menerapkan pengetahuan yang di miliki, serts melatih
: enal lebih jauh profesi yang di

skumen yang di ambil dari internet.
Mencari perbandingan dari video - video animasi yang lain agar
mendapatkan perbedaan dari video animasi yang di buat oleh penulis dan
dapat dilthat untuk mengukur standar dalam pembuatan video animasi.



1.7 Sistematika Penulisan
Seperti umumnya laporan penelitian ilmiah, maka pada laporan
tugas yang tercantum memberikan 5 (lima) bab. masing — masing bab ini
meliputi -

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini mengursi fentang perancangan video animasi, kemudian
menggambarkan kegiatan yang di kerjakan, meliputi teknik dalam
pembuatan video animasi, serta konsep yang akan di gunakan. Penjelasan
tentang analisis masalah, idea, tema. perancangan konsep video meliputi
tahap produksi, pasca produksi, serta perancangan pembuatan video.




BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas dan menguraikan proses pembuatan sesuai
konsep sesuai tema yang di pilih. Berisi tentang uraian seperti merancang
konsep pembahasan pra produksi yaitu pembahasan naskah, pembahasan
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