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INTISARI

Teknologi berkembang dengan sangat pesat. Hampir di semua aspek
kehidupan didunia ini memanfaatkan kemajuan teknologi tersebut untuk
menunjang aspek tersebut. Teknologi saat ini telah membuat semua yang
dahulunya serba manual sekarang menjadi lebih praktis dan terkomputerisasi.

Musik merupakan salah satu bagian yang tidak bisa lepas dalam hidup
manusia. Setiap orang pasti setidaknya pernah mendengar musik. Salah satu
bentuk penyajian musik adalah musik orkestra. Musik orkestra merupakan salah
satu bentuk penyajian musik yang cukup kompleks, karena melibatkan cukup
banyak alat instrument. Saat ini penggunaan musik orkestra contohnya sebagai
soundtrack film dan game. Fungsinya musik orkestra ini dapat. menambah kesan
mewah dalam sebuah film dan game, sehingga dapat membangkitkan emosi
penonton film dan pemain game tersebut.

Di dalam skripsi ini, penulis menggunakan aplikasi Edirol Orchestral
sebagai plugin dan Fruity Loop Studio 10 sebagai sequencer atau host dalam
pembuatannya. Pembuatan musik ini melewati 3 tahap. Tahap yang pertama yaitu
tahap perencanaan, perancangan komposisi musik serta alat-alat instrument yang
akan digunakan. Tahap kedua yaitu pembuatan, mengimplementasikan notasi
instrument komposisi musik. Dan tahap terakhir yaitu evaluasi, melakukan proses
mixing dan mastering pada musik. Penulis berharap skripsi ini dapat dijadikan
bahan referensi dalam pembuatan musik orkestra.

Kata Kunci : Musik, Orkestra, Edirol Orchestral, Fruity Loop Studio 10
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ABSTRACT

Technology develops rapidly. Almost in all aspects of life in this world are
utilizing the advancement in technology to support these aspects. Technology has
made all things manually becomingcomputerized.

Music can not be separated in human life. Each person must at least have
heard the music. One form is a musical presentation of orchestral music.
Orchestral music is quite complex, as it involves quite a lot of instruments tool.
The function of orchestral music.are as a soundtrack for example movies and
games. The other function is luxing game and movies.

In this thesis, the author uses the Edirol Orchestral as a plugin application
and Fruity Loop Studio 10 as a sequencer or host in the making. Making it
through the 3 stages of music. The first stage is the stage of planning, design and
music composition tools instrument that will be used. The second stage of
manufacture, implementing notation instrument music composition. And the last
stage is the evaluation, the process of mixing and mastering in music. The author
hopes that this thesis can be used as reference material in the manufacture of
orchestral music.

Keywords : Music, Orchestra, Edirol Orchestral, Fruity Loop Studio 10
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