BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

sl seperti gitar, bass, drum, piano, biols, den banyaknya orang dengan
kemampuan yang berbeda-beda yang harus terlibal serta ruangan yang sangat
besar agar proses dalam pembuatan instrumen musik terlaksana, tentunya akan
membutuhkan bisya yang sangst mahal. Dan dengan adanya teknologi virtual
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instrwment ini, dupat menggantikan alut instrumen musik aslinya. Sehingga dapat
membuat sebush musik menggunakan aplikasi pada sebuah komputer terlebih lagi
dalam pembuatan instrumen musik”. Dalam hal pengerjaan pembuatan musik
orkestra digital ini cukup | orang operator saja yang bekerjn. Hal ini tentu sangat
menguntungkan bagi para musisi jika diftanfaatkan secars maksimal. Musik—

ka difinjou dan segi industri

al, yang sangat memeriukan

; _ ntuk mengambil judul
EMBUATAN MUSIK ORKESTRA DIGITAL MENGGUNA}

JARE EDIROL ORCHESTRAL".

Pokok rumusan permasalahan yang diambil sebagai objek pengambilan
skripsi ini adalah pembuatan musik orkestra digital, sehingga masalah yang
muncul dopat diambil beberapa batasan masalah yang berkaitan dengan
pembuatan musik orkestra digital tersebut. Dari rumusan masalah yang telah
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I.  Penggunasn software didalam Aplikasi  Fruity Loop Studic 10 yang

berfungsi sebagai tempat penulisan notasi serta sarana untuk menjalankan

plugin soRware Edirol Orchestral.
2. Pengounaan piugm softwire Edirol Orchestral puda.:q:lukm Frllit:f Loop
i dlllmmpkﬂﬂ hﬂ]mm

menggunokan alat instrumen dan pemain instrumen secara nyata untuk
menekan biaya pembuatan,

3. Untuk menjobarkan langkah-langkah dalam pembuatan musik orkestra
digital



4.  Sebagai referensi untuk pembuatan musik latar atau backsound.
5. Menerspkan dan mengembangkan ilmu vang diperoleh selama kuliah di
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA,

1.5 Manfaat PFenelltian

bangkan pengetahuan di dalam hal be:

.....

Cara paling efektif untuk belajar adalsh dengan praktek secarn langsung,
untuk menerapkan pengetshuan musik yang dimiliki sekaligus melatih
kemampuan dan tenfunya untuk mengenal lebih jauh profesi yang dimaksud,
termasuk kesulitan yang mungkin akan ditemui dan pencarian solusi atas
masalah tersebut.



2. Studi Pustaka
Penulis mengumpulkan data dengan cara membaca buku-buku sebagai
referensi, skripsi yang berkaitan dengan musik, maupun materi kuliah yang
pernah disampaikan, termasuk data-data yang diambil dari internet.

Bab ini menjelaskan lentang vraian perancangan pembuatan ilustrasi musik
orkestra, dari menentukan dan menganalisa sample musik orkestra yang akan
dibuat ulang dengan menggunakan virtual instrument, seperti menentukan tempo,



serta menentukan alat yang akan digunakan dalam pembuatan ilustrasi musik
orkestra tersebut.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab im1 membahas dan mengurai ses pembuatan sesuai konsep vang
. ulizan dm msﬁﬁhn ml
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