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HALAMAN MOTTO 

 

1. Bersakit - Sakit Dahulu Bersenang Senang Kemudian. 

 

2. Bahagiakan Orang Tua Selagi Beliau Ada Di Samping Kita. 

 

3. Ambilah Kesempatan Yang Ada Karena Belum Tentu Kesempatan Itu 

Datang Lagi .  

 

4. Yakinlah Semua Mimpi Bisa Aku Lakukan Dan Aku Raih. 

 

5. Jangan mudah menyerah untuk menyelesaikan sebuah masalah. 

 

6. Selalu tersenyum dan selalu mensyukuri nikmat dalam keadaan 

apapun. 

 

7. Tanamkan rasa disiplin, tepat waktu dan rasa tanggung jawab pada 

tugas yang diberikan. 
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INTISARI 

Pada zaman saat sekarang ini, media berbasis internet sudah bukan hal 
aneh di masyarakat yang dewasa ini, dengan media internet semua informasi 
dengan mudah di dapatkan tanpa harus susah susah datang ke tempat kejadian 
perkara, hal ini terkait dengan informasi dan promosi pada SMA Marsudirini 
Muntilan. 

Selama ini SMA Marsudirini Muntilan  masih menggunakan metode 
manual dalam penyampaian informasi. Dengan berkembangnya teknologi yang 
sudah modern ini, sudah saatnya SMA Marsudirini menggunakan metode 
teknologi modern, yang dapat mempermudah penyampaian informasi. 

 
Melihat permasalahan tersebut, penulis ingin memberikan solusi dalam 

membuat media promosi dan informasi yaitu dengan “PEMBUATAN WEB 
SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI PADA SMA MARSUDIRINI 
MUNTILAN” yang diharapkan dapat mempermudah penyampain informasi untuk 
para pencari informasi. 
 
Kata kunci: Web, Promosi, Informasi, Teknologi. 
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ABSTRACT 
 
  At the time of this present time, internet-based media has been not 
uncommon in  today's society, with all the internet media in getting information 
easily without having to difficult hard to come to the crime scene, it is linked to 
information and promotion of the SMA Marsudirini Muntilan.  
 
  During high school Marsudirini Muntilan still use manual methods in the 
delivery of information. With the development of modern technology already, it is 
time for high school Marsudirini using modern technology, which can facilitate 
the delivery of information. 
 
  Seeing these problems, the authors wanted to provide a solution to create 
a media campaign and information that is the "WEB DEVELOPMENT AND 
PROMOTION AS MEDIA INFORMATION ON SMA Marsudirini Muntilan" 
which is expected to facilitate informing for information seekers. 

 
Keywords: Web, Promotion, Information, Technology. 


