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INTISARI

Pada zaman saat sekarang ini, media berbasis internet sudah bukan hal
anch di masyarakat yang dewasa ini, dengan media internet semua informasi
dengan mudah di dapatkan tanpa harus susah susah datang ke tempat kejadian
perkara, hal ini terkait dengan informasi dan promosi pada SMA Marsudirini
Muntilan.

Selama ini SMA Marsudirini Muntilan masih menggunakan metode
manual dalam penyampaian informasi. Dengan berkembangnya teknologi yang
sudah modern ini, sudah saatnya SMA Marsudirini menggunakan metode
teknologi modern, yang dapat mempermudah penyampaian informasi.

Melihat permasalahan tersebut, penulis ingin memberikan solusi dalam
membuat media promosi dan informasi yaitu dengan “PEMBUATAN WEB
SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI PADA SMA MARSUDIRINI
MUNTILAN” yang diharapkan dapat mempermudah penyampain informasi untuk
para pencari informasi.

Kata kunci: Web, Promosi, Informasi, Teknologi.
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ABSTRACT

At the time of this present time, internet-based media has been not
uncommon in today's society, with all the internet media in getting information
easily without having to difficult hard to come to the crime scene, it is linked to
information and promotion of the SMA Marsudirini Muntilan.
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