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DAFTAR ISTILAH 

Client-Server adalah suatu arsitektur dimana sumber daya server menyediakan 

komputasi untuk banyak komponen client. 

CPU (central processing unit) adalah otak komputer yang bertugas mengambil 

instruksi-instruksi dari memori dan mengeksekusinya. 

Database adalah kumpulan daya yang pada umumnya menggambarkan aktivitasi-

aktivitas dan pelakunya dalam suatu organisasi. 

DBMS (Databases Management System) merupakan perangkat lunak yang 

dirancang untuk dapat melakukan utilisasi dan mengelola koleksi data dalam 

jumlah yang besar. 

DFD (Data Flow Diagram) adalah suatu diagram yang menggunakan notasi –

notasi untuk menggambarkan arus dari data sistem, yang penggunaannya sangat 

membantu untuk memahami sistem secara logika, terstruktur dan jelas. 

ERD (Entity Relationship Diagram) adalah gambar atau diagram yang 

menunjukkan informasi dibuat, disimpan, dan digunakan dalam bisnis. 

Flowchart adalah bagan (chart) yang menunjukkan alir (flow) didalam program 

atau prosedur sistem secara logika. 

Java bersifat berbas platfom atau independen terhadap platform, yang berarti 

bahwa program java dapat berjalan pada jenis sistem operasi manapun. 

Kompiler adalah suatu program perangkat lunak yang menerjemahkan program 

sumber menjadi bahasa mesin. 

Sistem Databases adalah sistem komputer yang digunakan untuk menyimpan dan 

mengelola data tersebut. 

Sistem Operasi adalah suatu program perangkat lunak yang mengendalikan 

aktifitas-aktifitas komputer. 
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INTISARI 

 
Dimasa kini, sistem informasi sangatlah dibutuhkan dalam menunjang 

dalam kehidupan saat ini. Informasi saat ini tidak lagi menggunakan sistem 

manual melainkan memanfaatkan komputerisasi. Dengan menggunakan 

komputerisasi, semua pemrosesan yang diperlukan dijalankan begitu cepat 

dibandingkan dengan menggunakan manual. Begitu juga dalam penggajian 

karyawan, dengan menggunakan sistem komputerisasi penginputan data maupun 

memproses data dapat dijalankan cepat. 

RPA Saliman Riyanto adalah salah satu perusahaan yang memiliki data 

dan informasi karyawan yang tidak sedikit. Untuk itu, perusahaan tersebut 

memerlukan data dan informasi yang sudah terkomputerisasi sehingga tidak akan 

memperlambat ataupun mendapatkan kesalahan pada data yang di masukkan dan 

pemrosesan data. 

Client server adalah salah satu sistem yang terkomputerisasi untuk 

memudahkan seseorang untuk memproses data yang dibutuhkan. Client server 

yang dirancang menggunakan bahasa pemrograman Java dan menggunakan 

database MySQL. Java adalah salah satu bahasa pemrograman untuk membuat 

sebuah interface dari aplikasi yang dirancang yang salah satunya Netbeans dan 

MySQL  adalah sebuah aplikasi yang popular dalam pembuatan database yang 

guna menyimpan dan memproses sebuah data yang dapat dengan mudah, tepat, 

dan cepat untuk mengakses sebuah data. 
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ABSTRACT 
 

 
In the present, the system is needed to support the information in this 

lifetime. Information is no longer using a manual system but utilizing 

computerized. By using a computerized, all the necessary processing run so fast 

compared to using the manual. So also in payroll employment, using a 

computerized system to input data and process data can be executed quickly.  

RPA Saliman Riyanto is one of the companies that have data and 

employee information is not small. To that end, the company requires data and 

information that have been computerized so it will not slow down or get an error 

on the data entered and data processing.  

Client server is one computerized system to make it easier for someone to 

process the required data. Client server designed using the Java programming 

language and uses the MySQL database. Java is a programming language to 

create an interface of applications designed that one Netbeans and MySQL is a 

popular application in the development of a database to store and process data 

that can be an easy, precise, and quick to access the data.  
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