BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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kata lain hahwa proses belsjar mengojar antars siswa dengan guru hanya dapat
dilakukan dengan syarat terjadinya pertemuan antara siswa dengan guru di dalam
kelas, Jika pertemnuan antara siswa dengan guru tidak terjadi maka secara otomatis

proses pembelajaranpun tidak dapat dilaksunakan. Selain itu proses transfer ilmu



pengetahuan hampir sepenuhnya dilskukan di dalam kelas yang meyebabkan
transfer ilmu pengetahuan bisa terlambat jika pertemuan tidak terjadi. Keadaan
seperti ini sangat jelas dapat menghumbat proses pembelajaran di SMP PGRI
Playen yang dopat berakibat berkurangnva pemahaman siswa terhadap sumiu
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permasalahan adalah bagsimana cara membuat sebuah sistem informasi berbasis
website yang dapat mengakomodasi perkembangan informasi yang cepat dan
memberikan kemudahan bagi peserta didik dalam meninglkatkan proses belajar.



1.3 Batasan Masalah

Melihat pemasalshan yang terjadi dalam rumusan masalah distas, maka
penulis. memberikan batasan permasalahan agar tidak terlalu luas dan
menyimpang dari tema, antars fain :

I. Materi e-learning hanya dipémuntukan bagi pelajar SMP PGRI Playen,

. Apache sebagai web server
4. phpMyAdmin sebagai database editor
5. MySQL sebagai database
6. Mozilla Firefox sebagai web hrowser



1.4  Maksud dan Tujuan Penclitlan

1.4.1 Maksod Penelltlan

Memenuhi persyaratan guna mendapatkan gelar sarjana jenjang studi 81
pada jurusan Teknik Informatika Sekolah Tingm Manajemen Informatika dan

Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.



152 Bagl pengguna
a. Memberikan kemudahan dalam menyebarkan dan mecari informasi
tentang SMP PGRI Playen.
b Memberikan kemudahan pada siswa/i dalam menerima pembelajaran dari

dibutuhkan guna menjawab suatu permasalahan penelitian. Dalam hal ini pihak
yang dimaksud adalah kepala sekolah, guru, pegawai dan siswa/i SMP PGRI

Playen.



1.0.3  Stodl Pustaka

Pengumpulan data dengan cara mempelajari buku-buku yang berkaitan
dengan pembahasen vang sedang dilakukan sebagni literature, juga sebagai

landasan teori yang akan mendukung penelitian ini.

1.7 Sistematika Pe

bt data. metode penelitian dan sistematika penulisar,
' LANDASAN TEORI
Bab ini akan menguraikan mengenai konsep dasar informsi dan sistom,

ii--_ ahias tinjsuan umum,-analisis sistem (SWOT),

perancangan sistem yang akan dibuat, serfa sistem yang diusulkan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai implementasi sistem dan perancangan sistem
yang akan dibuat seperti rancangan input, rancangan proses dan rancangan
database.



BAB V PENUTUP
ditujukan kepada pihak yang terkait dalam penelitian ini,
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