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INTISARI 

 

 

 Karts adalah daerah permukaan bumi yang memiliki bentuk kharakteristik relief 
dan drainase yang khas, terutama disebabkan oleh pelarutan batuan. Daerah permukaan 
bumi ini terdiri atas batu gamping atau batu kapur. 
 
 Aplikasi ini sendiri merupakan sarana untuk mendokumentasikan,mengenalkan 
dan mengetahui lokasi karst yang ada diindonesia. Dalam perancangan aplikasi ini, sistem 
yang dibangun digambarkan dalam bentuk bagan-bagan HIPO (Hierarcy plus input 
Proses Output), yang menunjukkan hubungan antara modul dengan fungsi pada suatu 
sistem. 
 
 Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi ensiklopedia dan informasi lokasi karst 
diindonesia yang akan dikemas didalam teknologi smartphone yang menggunakan sistem 
operasi android minimal versi 4.0 (ICS/Ice Cream Sandwich). Aplikasi ini menampilkan 
informasi lokasi karst diindonesia berdasarkan data dari museum karst indonesia 
kabupaten wonogiri. 
 
Kata Kunci : karst, HIPO, Android 
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ABSTRACT 

 

 
 Karst is an earth surface territory which has a specific characteristic of 
reliefs and drainages, especially because the rock dissolves. This earth surface 
territory consists of limestone. 
 
 The application is a tool to document, to introduce, and to know about the 
karts location in Indonesia. In a process of designing the application, the system 
which is build is drawn in the form of HIPO (Hierarchy plus Input and Process 
Output) diagram, which shows the relation between module and the function of a 
system. 
 
 The result of this research is the application of encyclopedia and 
information of karst location in Indonesia that will be packed in smartphone 
technology that use minimum version of android operating system 4.0 (ICS / Ice 
cream Sandwich). The application shows information about karst location in 
Indonesia based on the data from Indonesia karst museum in Wonogiri. 
 
 
Keywords : Karst, HIPO, Android 
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