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1.1 Latar Belakang
Pada saat ini. produksi game sudah mulai berkembang pesat. dan juga

komitmen jangka panjang serta genre game ini bisa dimainkan oleh semua usia.
Contoh casual game yang banvak diminati adalah Angry Bird, Zombie Smasher.
Fruit Ninja dan lain sebagainya,

Atas dasar itulah penulis tertarik untuk mempalajari lebih dalam tentang
Game Maker Swudio sehagai soffware pendukung dalam membuat sebuah game



casial dengan judul “Implementasi Game Maker Studio Pada Pembuatan Game

*Cockroach Killer” Berbasis Android”™.
1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang masalah yang ada di atas, maka dapat diambil sebuah
peme Cockroaeh Killer berbasis

VTR nhjranghhh
1 masalah

Maker Studio sertn Corel

Draw X5 dan Adobe Photoshop CSS sebagai pengolah gambarnya,



14 Tujuan Penelitian

Adapun tjuan dari penelitian ini adalah :

|. Sebagai syarat untuk menyelesaikan program studi Strata-1 Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta

2 Menghasilkan sebush aplikasidgume yang dapat digunakan sebagai

menggunakan Game Maker Studio.
b. Mendorong minat mahasiswa untuk mengembangkan game.

‘. Mengurngi stress dan menghilangkan kejenuhan.



1.6 Metode Penelitian

Untuk memperoleh data yang akurat, sebagai usaha dalam memperoleh
data yang relevan dan terarah sesuai dengan permasalahan yang dihadapi, maka
periu adanya sebuah metode yang tepat untuk mencapal tjuan dalam penelitian.
Adapun metode — metode yang penulis lakiikan adalah sebagai berikut :

n game akan

p, design, material



17 Sistematika Penulisan

Laporan penelitian ini ukan disusun secara sistematis kedalam beberapa
bab, dan masing-masing akan diuraikan sehagai berikut
BAB1 PENDAHULUAN

saran dari seluruh isi laporan,
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