BAB1

PENDAHULUAN

g pesat, dibutuhkan penyajian

manusia akan membutubkan banyak wakiu dan tenaga, dengan adanya komputer
pekerjaan tersebut menjadi Tebih cepat. Perancangan sistem tersebut berupa Web
Buased ptay Berbasis Web dengan menggunakan bahass pemerograman Myper
Text Markup Language (HTML), Hypertext Preprocessor (PHP), Cascading Stile
Sheer (C58), phpmyadmin sebagi datebese dan menggunakan bantuan Frame



Work Codelgniter (C1). Pada soat ini banyak pengembang aplikasi berbasis web
menggunakan bahass pemrograman dan Frome Work tersebut, karenn mudah
digunakan dan memunyai kinerja yang baik serta tidak membutubkon banyak
ruang memori penyimpanan dalam komputer.

Pada sebuah perusahaan atou orgadiSasi, darabase berperan seperti lemari
besar yang berisi beebs i, pengambilan cuti pegawal,

i’ | i ; mawai dan masih

ITC merspakan institusi
nenginginkan informasi tenting kepegtwiian pi pes
i -.t.:-'- diluk [ secara

gawmion, pencamtin daia kepega
o

memudahkan penginputy

menghasilkan informasi yang dibumbkan



1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas maka penulis dapat merumuskan masalah
sebagai berikut:
|. Bagaimana merancang sistem informasi kepegawaian pada Sekolah
Tinggi Multi Media “MMTC"3

1.4. Tujuan Penelitian

Tujusn ulama dan si pegawai pads Sekolah
Tinggi Multi Media “MMTC™ adalah melakukan penelitian perancangan sistem
informasi kepegawaian, agar menghasilkan peningkatan kualitas dalam pencatatan

data-dats vang berhubungan dengan pegawii.



L5, Manfaat Penelitian
Hausil penelitian diharapkan bermanfaat bagi:
. Bagi instansi tempat penelitian @ sebagai solusi uniuk memberikan

kemudahan dolam mengakses informasi yang terkait dengan paguwi

2. Metode Kepustakaon
Merupakan merode pengumpulan data dengan carn membaca dan
mempelajari permasalahan vang ada dari buku-buku yang berhubungan
dengan masalah yang dihadapi dan dengan mempelajari peraturan
Badan Kepegawaian Nasional yang terdapat pada website resminya,



Ckurena bagian kepegawaion pada STMM “MIMTC” mengacu pada
peraturan tersebut.
3. Metode Swdi literatur

Metode pengumpulon dota dengan cara menggunakon literatur yang

keburuhan pada level sistem dengan sedikit perancangan dan analisis,

2. Analisa {analysis)
Menganalisis dan data yang ade seta mengumpulkan kebutuhan-
kebutuhan vang akan dibangun.

3. Desain (design)



Perancangan ini menggunakan pendekatan sistem berupa Use Case
usulun, analisa Jdokwmen, relasi ontar tabel, rancangan inputl output,
rancangun data, rancangan prosedural, dan rancangan antar muka.
4. Penulisan program (coding)
Mengubah desasin menjadi beg
Pengujinn (esting)

rumusan masalah, bamssan masalah, wjuan  penelitian,

penulisan.
BABIL LANDASAN TEORI



BAB IIL

Pada bab ini merupakan dasar-dasar teori yang digunakan
sebagui landasan utama penelitian dan pembuatan aplikasi.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan tentang deskrpsi sistem yang dibuat
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