PEMBUATAN MEDIA INFORMASI BENGKEL EVOLUTION
MAGELANG BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF

SKRIPSI

disusun oleh

Galang lansaesa
09.12.3653

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



PEMBUATAN MEDIA INFORMASI BENGKEL EVOLUTION
MAGELANG BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh

Galang lansaesa
09.12.3653

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



PERSETUJUAN

SKRIPSI

Pembuatan Media Informa ngkel Evolution Magelang
Berbas raktif




PENGESAHAN

SKRIPSI

Pembuatan Media Informasi Bengkel Evolution Magelang
Berbasis Multimedia Interaktif

yang di persiap disusun oleh




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya atau

pendapat yang pernah ditulis dan diterbi eh orang lain, kecuali yang secara

tertulis didalam nas dan di

09.12.3668



HALAMAN MOTTO

Sukses terbentuk dari menjalani satu kegagalan ke kegagalan berikutnya

tanpa kehilangan antusiasme. Kegagalan itu sangat wajar terjadi,

sehingga bila ki emangat dan keyakinan

pasti berhasil



HALAMAN PERSEMBAHAN

Skripsi ini saya persembahkan untuk :

S Tlak SWT  yang telah  memberikan  banyak  Keajaiban,
keberuntungan, kesehatan, Kemudahan, serta Kelancaran hingga aku
manprwmendapatkan gelar S. K om ini.

S Redica crang tuaku yang telak mendidik dun selaku memberikan
nasefiat untuk menjadi anak yang berbakts.

% Terima kasiki owner Denghel Evolution Magelang, Danty, S. K o
dan selurafi Karyawan Fvolution Magelang atas izin dan
bantuannya.

& Dosen Pembimbing, Lpk Tenny Hiduyat, MK om yang telak
membimbing din membertkan  aratil . . /. ..:
menyelesatkun skripsi ini. Saya borsyukur sekali hupak jadi Dosen
Pembimbingku. Sekali Jagi terima kusik.

 Fdiku Sirikidumakasik atas semua hantuannya

% Jeman ~ teman restu, nike, randy terimakasik atas supportnya.

W Serta semua pikak yang tidak dapat disebutkan satu persatu, semua

int takkan terWuJ'u([ tanpa cfu(unjcm kalian.



KATA PENGANTAR
P G Y =< 5 [ — )

Assalamu'alaikum Wr.Wb.

Segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan limpahan rahmat,
hidayah dan_lInayah-Nya sehingga dapat terselesaikannya skripsi dengan judul
“Pembuatan Media Informasi Bengkel Evolution Magelang Berbasis
Multimedia Interaktif «

Penyusunan skripsi ini sebagai salah satu syarat wajib untuk
menyelesaikan Program Studi Strata Satu Sekolah Tinggi Menejemen Informatika
dan Komputer Amikom Y ogyakarta.

Dengan terselesaikannya penulisan skripsi ini penulis telah begitu banyak
memperoleh bantuan, bimbingan, pengarahan dan dorongan dari berbagai pihak

Dalam kesempatan kali ini perkenankanlah penulis mengucapkan terima
kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M.Suyanto, MM selaku Ketua STMIK AMIKOM

Yogyakarta.
2. Bapak Drs. Bambang Sudaryatno, M.M selaku Ketua Jurusan S1-Sli
STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3. Bapak Tonny Hidayat, M.kom selaku Dosen Pembimbing yang telah

sabar membimbing penyusunan skripsi ini hingga selesai.

Semoga amal kebaikan senantiasa mendapatkan balasan dari Allah SWT.



Penulis menyadari sepenuhnya bahwa didalam penyusunan skripsi ini
masih jauh dari sempurna, untuk itu penulis sangat mengharapkan saran dan kritik
yang sifatnya membangun dari pembaca.

Akhir kata penyusun berharap semoga skripsi ini dapat memberikan

manfaat berupa ilmu pengetahuan yang a bagi semua pihak.

Wassalamu'alikum

Juni 2014



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL.....ooiiiiiiiiiiiee e [
HALAMAN PERSETUJIUAN ......oot ittt eneas i
HALAMAN PENGESAHAN ...t iii
HALAMAN PERNYATAAN ...ttt iv
HALAMAN MOTTO ..ottt essae ettt st st e s eneenens v
HALAMAN PERSEMBAHAN........ ottt Vi
KATA PENGANTAR ..ot iiiheaieaieaneaseessessessessesneabinseeeeseeseessessessessessessessessenns vii
DAFTAR IS iiiiiiiiiiiioe it ie e aaanaeaessessesnesseeseeseesaasassnsssadhasseeseeseessessessessessessens iX
DAFTAR TABEL .....ioiiiiiiiiie ittt s nnafhn et eneans Xii
DAFTAR GAMBAR ....ooutiiiiiieitin it she st b s saantesns e seseestesnennens xiii
INTISARIL.......coo oottt sha et e saesnesbesreanaSRn e eseeneeseestessenneas Xiv
ABSTRAKSI ... e aae e bbbt n ek b n e bt neene e XV
BAB | .o aneaRa et et et e nneaneaneanea kb e eneas 1
PENDAHULUAN. ..ottt ettt raanaasaesnasneanasneanaanaanaiees 1
1.1  Latar Belakang Masalah.............cccoooeiiiiiiiiiiccc e s 1
1.2 Rumusan Masalah ..o 2
1.3 Batasan Masalah ...........ccooviiiiiiie i e ar e 2
1.4  Tujuan dan Manfaat Penelitian............cccooveciieeieseesreeseesnee s ennesnae e 3
1.5 Metodologi Penelitian ...........cocoiiiiiiiiii et 4
1.6  Sistematika laporan penelitian...........cccoveiieiiesiesieeseneeceseenne e 6
BAB Il LANDASAN TEORI ..ottt 7
2.1 Pengertian MUItIMEdIa .......cccovoviiiiiiiiiiicieeee 7
2.1.1  Definisi MUIIMedia ..........ccooviiiiiiiiieicciie e 7
2.1.2  Sejarah MUIIMEdI@........ocovveviiieieeie e s et e 8
2.1.3  Pengertian MUITIMEAIA .........coueiiiiiiiiiiiiiinr e 9
2.1.4  Media INteraktif.........ccooviiiiiiiiieei e 9
2.1.5  Objek MUItIMEIa ......ccveiveeiiiieciece e 10

2.2 Jenis —Jenis produk MUltimedia...........ccccviririniienin e 13
2.2.1  Multimedia Contet Production...........ccccovvviiininneienc s 13

2.3 Pengembangan Sistem Multimedia.........c.ccccevvvevieiiiiiiiesie e 17
2.3.1  Struktur Desain Multimedia..........cccooveveiiniiieneniese e 19
2.3.2  SHUKEUE LINIEE c.eoiiieiceceeeee e 19

2.3.3  SHTUKLUE IMIBINIU e eeeemnenn 20



2.3.4  SHUKEUE HICIAIKE cocoeeeeeeeeee et 21

2.3.5  Struktur JarNGan .........cccceeiieiiiieiie e 22
2.3.6  Struktur KOMDINASI ......ccveiieiieie e 23
2.4 Multimedia INteraktif..........coooeriiiiiieie s 25
2.5  Pengertian KUESIONET.........coiiiiiiieieie et 25
2.5.1  JENIS KUBSIONEN .....eovieiieie ettt 26
2.6 PerangKat LUN@K ...........coviiurescitieneatiin et 27
2.6.1  Adobe Flash CS3......c et 27
2.6.2  Adobe Photoshop CS3 ........coiieiiiieieese st 28
2.6.3 - Adobe Premiere Pro CS3 ...........cooiiiiiiiiineseesiiine e 29
BAB Il ittt st see e se st aaREene e s s ennnnnnanea kb e seereeneenens 31
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM .....cooiiiiiiiiiinncieiie e, 31
3.1 Gambaran Umum Bengkel EVOIULION w..oiiiiiiiiiiiii i 31
3.1.1 Latar Belakang Bengkel EVOIULION ..ot 31
312 VSH ettt et nn bbb ane e s 32
313 ST i e a R bR bR nannen s 32
3.2 Studi Kelayakan SISTEM.........coiiiiiiiiiiiiiiiiisicieeee e s 32
3.2.1  Analisis Kelayakan HUKUM...........cccoveiiiiniiciece e b sne s 32
3.2.2  Analisis Kelayakan Strategik ............coco vt deseesne e 33
TG T g 1 T 1 (] S U S 34
3.3.1  Mengidentifikasi Masalah...................coeiiiiciieeiec e 35
3.3.2___Analisis Kebutuhan SISTEM ............c.boiiiiiniieeieense e iiesnie s 36
3.3.2.1 Analisis Kebutuhan Fungsional .........cccceciiiiiiiieiiiiiees e, 36
3.3.2.2 Analisis Kebutuhan Non FUNESIoNal.......ccccueieeciieiiiciieriiien e 36

3.4 Perancangan Sistem MUIIMEdia........cociiueieiieiieene e 39
3.4.1  Perancangan KONSEP .. ...ueeeiueeiiiueeiiueeiisueesiseeesieeesieessieessseessneeans 39
3.4.2  PeranCcangan ISk ... ... 40
3.4.3  Perancangan Naskah ..........ccccccoveiiiiiiieniiie e 42
3.4.3.1  PrOfil oottt ettt tenn 42
3.4.3.2 PrOTUK cuvvtcectetctctete ettt ettt ettt tens 43
e e T CT-1 1T o U UUUUURUR 44
3.4.4  Perancangan Grafik.........c.cccocooiiiiiii i 45
BAB TV ettt neene e 51



4.1 MemproduksSi SISEEM.......c.ccceiiiieiiece e 51

4.1.1  Implementasi SISEEM ........coiiiiieiiieiie e 51
4.1.2  Pembuatan Background ...........ccocoriiiiiininiinineee e 51
4.1.3  Pembuatan INtro ......ccccooiiiiiiieieeese e 52
4.1.4  Pembuatan TOMDBOI .......cccooiiiiiiee e 54
4.1.5  Pembuatan AUIdIO.......coivereiieiieie e 55
4.1.6  Pembuatan File. EXe.........tiiioe ot 56
4.2 Manual Prograim ..............tiieieeeenese i 57
B.2.1  INEFO eitiitiie i adienienuesuesuesseaseansensesnenneanesneasbin e seeseessensensessesbeseesreaneas 57
4.2.2 « MENU BEIaNUA ....cvveveiieiuiiiiitinieeieieiie it artasaasaasbineeseeseesee e aneeneaneas 57
T o (00 1 G PSP SR 58
424  MENU GAIEIT ...ooveiiiiiiiice ettt e 59
4.2.5  MenU PenQatUran ...........ccooouieiueeaibeeiieeaieesieeaneessesssbaeeeseeeseeesneeenes 59
L T - [V | oSS 60
4.3  Menggunakan SISTEIM .......cccueiiiiiiiiiiieieieesieeessraesneeneanaesnaanneanaesneakinees 60
4.3.1  PengguNa CHENT.....coiiiiiiiiiiii ettt abeane e 60
A4 IMPIEMENTAST ...ttt abe b 61
4.5 IMENQELES SISTEIM....cuiiiiiieiieite ettt draeara s e e 63
451  Black DOX tESTING....cviiiiiiiiiiie et s 63
452 Pengujian Terhadap PENQQUNE..............civererresessuenseseessianasnenseeeenens 65
4.6 PeMDANASAN .....cueiiiiiiie e bbb b 66
4.6.1 __ Actionscript Pada Masing - Masing Tombol .............cccccereenennnee. 68
4.6.2  Actionscript Pada Pemilihan ...........cccooiiiiiiiinie e, 70
4.6.3  Actionscript Pada Pengaturan .........c.cccoceeveiveeiieiie e, 72
4.6.4  Actionscript Pada Galeri ..o 74
4.7  Memelinara SiSteMI . ittt sttt et 74
4.7.1  Pemeliharaan HadWare...........ccooiiiii e 74
4.7.2  Pemeliharaan Perangkat lunak .............ccccooviiiiiiiiiininiens 74
BAB Vet b et r e 75
PENUTUP ...ttt sttt ettt besreaneeneeneas 75
5.1 KESIMPUIAN ...t 75
D.2  SAFAN ..t 75

DAFTAR PUSTAKA .. 76



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Tahel SWOT ..o e 18
Tabel 3. 1 Daftar Spesifikasi HAaOWare ...........cccccoveviieiiiiniieeie e 37
Tabel 3. 2 Daftar Spesifikasi MinimMUM ...........cccoooeriiiiiininneee e 38
Tabel 4. 1 Daftar Kegiatan IMplementasi ..........cccoevevvereiinieene e 62
Tabel 4. 2 Pengetesan Black BOX TeSHING........cocvrireniieninisieiee e 64

TaADEI 4. 3 KUBSIONET <.t ettt e e et e e ettt e e e e e e e e e neeeeeneean 65




Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.

Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Elemen MURIMEIA.......cccuoiiiieiiiie e 10
2 Siklus Pengembangan Sistem Multimedia...........cccccceevveveieeiieennenn, 17
3 SEIUKLUF LINGAT ...eovviieieciieieee et 20
4 SEUKEUT IMIBINU . 21
5 SErUKLUr HIEIArKI ....oovveieieicee e e 22
6 StrUKLUF JArINQAN .....cvveeee ettt 23
7 Struktur KOMDINAST ......cttiueaie e sie et eseeeie e sie e sree e 24
8 Tampilan Adobe FIash CS3 ..ot 27
9 Tampilan Adobe Photoshop CS3..........ccooiiiee e 28
10 Tampilan Adobe Premiere Pro CS3.......ccccceviviveviiiiicieiic e 29
1 SErUKEUN IMBNIU . bbb abe bt 41
2 Tampilan Halaman INtro ... ieeiiesiesiesiine e 45
3 Tampilan Menu Utama.............ooveitiieiiieeiiesnneesesssies e esiee e siee s 46
4 Tampilan Menu Beranda.............cc.oveiiueieeiueseesieessssussbinsceeseeseesenns 47
5 Tampilan Menu Produk.............ooeiiiiiiiie e st 47
6 Tampilan Menu RESTOIASH .....c.vveiiveieiieiieaisaseesseesnessaessaannesnaesnesine e 48
7 Tampilan Body Kt ..o e 48
8 Tampilan Body REPAIT .......cccoueiiiiiiiiiiiieiiiieeeec e esne b sne s snesnees e 49
9 Tampilan Menu Galeri .......ccoooeeieiiiiiieiiice s s 49
10 Tampilan Menu Pengaturan ...........ccocoeeereeieenenenienie s sresnesneeneas 50
11 Tampilan Menu KelIUAT .........cooveiiiiiei e siean e 50
1 New Document Flash File ActionScript 2.0 ....cccocoeveeiiciiiiienrice. 51
2 Pembuatan LoadiNng........ccveveiieiieeieiieiraanaessaessasnesseestansnssaeseeeseenns 52
3 Cara Mengimpor Gambar............coouiiieienie e dbrenie s 53
4 Gambar masuk Ke lhrary .........c.cocooviveiieiciesiee e 53
5 Membuat Tombol BUtton. ... 54
6 Cara Mengimpor AUIO ..........c.ooviieiiese e 55
7Gambar masuk ke lbrary ... 55
B PEMBUATAN EXE ... .ottt 56
9 TampPilan Prograim . it e 59
10 Tampilan Menu Utama.........ccooeeieieeieaiieseeieee e 59
11 Tampilan Beranda..........cccooeeereririeninieieeese s 58
12 Tampilan ProdukK..........ccccoeiieiiie e 58
IV [ o T 7 1 =] ST SS R 59
14 MenU PeNQatUIaN........c.uiviuiiiiieeiiiieesiieessiree e 59
15 MENU KEIUAN.....ceiiiiiieieee et 60

Xiii



INTISARI

Penelitian ini dilaksanakan di Bengkel Evolution Magelang. Tujuan
pembuatan  media interaktif adalah untuk membantu mengkomunikasikan
informasi serta memperjelas informasi tersebut kepada masyarakat.

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi yang berkembang pesat
membuat masyarakat memasuki era teknologi modern.. Demi terciptanya
kemajuan dalam bidang informasi yang bermanfaat bagi masyarakat dan
menunjang teknologi, maka dilakukan sebuah kebijakan dengan menggunakan
metode-metode yang memanfaatkan teknologi informasi, diantaranya dibidang
aplikasi multimedia sebagai media informasi kepada masyarakat.

Didalam aplikasi pengembangan ini di buat dalam bentuk statis, sehingga
ketika user memakai aplikasi tersebut tidak dapat mengubah isi konten dan
mengubah interfacenya.aplikasi ini menawarkan tampilan yang menarik, simple,

dan interaktif serta inovatif.
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ABSTRACT

The purpose of making interactive media is to assist in the evolution of
media sales services and provide information to the right through a person who
has the ability and status in evolution that can communicate the information.
Research methods in use in the form of literature, research directly in the field,
as well as interviews with relevant resource persons.

The results achieved are a _draft profile video can visually attractive
person in the development of the automotive community According to research
done, then the conclusion is during this evolution just automobile club
community. Targeted audience will be given the information that evolution is not
just a car but a community automotive group which forms a means to strengthen
the cooperation relations among fellow automotive enthusiasts and owners of the
business entered into a collaboration with another organization or private
organizations for the benefit of the development of the organization.

The development application is made in the form of static, so that when
the user wears the application can not change and change the content of this
interfacenya. aplikasi offers an attractive appearance, simple, and interactive
and innovative.

This application making use of some software that is adobe flash ¢s 3, adobe
photoshop cs 3, adobe cs 3 primire pro, adobe after effects cs 3, adobe
soundboad.

Keywords:  Multimedia, Company Profile, =~ Adobe Flash, Informas
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