BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi Informasi menjadi salah satu bidang vang perkembanganya
sangat cepat dari pada bidang Jain. Teknologi informasi memberikan
pengaruh yan@ sangat besar terhadap kehidupan masyarakat. Komputer
schagai perngkal feknologi yang canggih akhimya dopat dijadikan
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ngambilan keputusan yang tepat dan akur
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‘usaha yang menangani
banyak transaksi jual beli tiap harinya juga membutuhkan suatu sistem
komputer untuk dapat mengolah data guna mendupatkan informasi yang
akurat. Salah satu masalah dalam sistem jual beli pada UD Batu Alam
Merapi adalah lambatnya pengerjasn dun pendatsan transaksi jual beli,
karena masih terdapat kelemahan-kelemahan yang dihadapi di mana
kegiatan pengelolaan data penjualan tersebut masih dilakuakan secara




manual dengan menggunakan nota sebagail bukti transaksi. Pengelolaan
informasi  penghasilan perhari dilakukan dengan menghitung total

keseluruhan dari nota-nota tersebut dengan dibantu kertas coretan dan

kalkulator. Hal ini tentunya kurang efektif karenn okan membutub

) Edmrmmhh dan mengo
alditas yang dapat dipercaya.

Pentingnya pengelolaan administrasi yang baik dan akurat
diharapkan  dapal memberikan acuan sebagal  sarana  untuk
mengoptimalkan seluruh pencatatan hasil penjualan barang. Berdasarkan
hasil pengamatan dan riset. penulis mendapat beberapa masalah yang
sering terjadi yaitu :



|.Bagaimena cara merancang sistem informasi  penjualan untuk
memepermudah pencarian data transaksi?

2 Bagaimana mengurangi kesalahan-kesalahan yang sering terjadi dalam
pembutan laporan jual beli 7

|. Merancang atay membusl suatu sistem penjualan yang berbasis
komputer secara sistematis, tepat, cepat dan akurat pada UD Batu Alam
Merapi,

2. Dapat merancang sebuah aplikasi yang dapst menpurangi kesalahan
maupun ketidak tepatan harga.



3. Disusun sebagai salah satu syarat pendidikan Strata Satu (S1) Jurusan
Sistem Informast Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer “AMIKOM” Yogyakarta,

a Hasil pencliition ini diharapkan dapat dimanfastkan sebagni
referensi oleh orang lain yang melakukan penelitian serupa,



1.0 Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam melakukan penelitian ini adalah
metode penelitian Action Research atau riset tindakan, vaitu metode yang
digunakan untuk mengevaluasi masalah sistem vang lama dengan sistem
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kegiatan vang dilakukan, setelah it diberikan kesempatan
untuk melihat sistem yang bekerja dalam pengolahan data pelayanan.

3. Metode Kearsipan
Yaitu metode yang mempelajari material dari dokumen-dokumen
yang ada dari sistem lama sebagai pendukung data-data yang telah



didapat dari metode pengumpulan data vang lainnya, seperti form
pembelian dan penjualan, nota transaksi, serta laporan-laporan yang
dapat digunakan sebagai data pendukung.

4 Mistode Kepmstaknen

3. Desigr (desain)
Menghasilkan rancangan yang memenuhi kebutuhan yang ditentukan
selama tshapan requirements analisis. Sehingga menghasilkan
rancangan yang sangat rinci sehingga mudah diwujudkan pada saat
pemrograman



4. Coding (implementast)
Pengkodean yang mengimplementasikan hasil desain kedalam kode
atau bahasa yang dimengerti oleh komputer dengan menggunakan
bahasa pemrograman.

. Testing (pengujian}
Melakukah pengujic




BABII

LANDASAN TEOR1
Bab ini menguraikan teori-teori yang mendukung penulisan
serta  peralatan/sofiware yang akan digunakan dalam

penulisan skripsi ini.
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