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BARB W

5.1 Kesimpulan
I. Kelebihan atau keunggulan dalam menggunakan metode UVW mapping
adalah dapat memetakon ataw'menempatkan tekstur 30 secara tepat sesuai

dengarn ; ':;j._ -:.'4._ aleh serang desain  drafter

dalsh scorang model diharuskan untuk memistakan objek 3D
dang 2D secara benar. supaya dapat di kerjakun dalam saftware 2D.
dan M m adalah .-_L..H_'-' .:....':-.-lerul

a. Membuka model 3D menjadi 2D dengan metode unwrap.
b. Menyusun polygonal-polygonal dari model sesuai dengan topologi supaya

seorang artis exturng lebih mudah dalam melukis.

€. Melukis tekstur dengan software 2D painting di photoshop.



d. Setelah selesai membuat tekstur selanjutnya menyimpan file dalam bentuk
bitmap yang kemudian di tempatkan kembali kedalam 3D model. Maka
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