pada objek 3D vang terdapat pada film kelas dunia.

Texture mapping merupakan teknik pemetaan sebuah tekstur pada pola
gambar wireframe, dimana wireframe yang telah dibuat akan ditampilkan
memiliki kulit luar seperti tekstur yang diinginkan. Pada bidang komputer grafik,



dikenal istilah  Enviromment  Mapping  yang  merupakan  tekmik  untuk
mensimulasikan sebush objek agar dapat merefleksikan lingkungan sekitamyn.

Pencrapan teknik U7V Mapping dan Texturing Property Environment akan
berguna untuk semua penonton dan pembaca, terutama bagi mereka yang akan
melakukan pembuatan objek film Anim@si 3D'seperti pada film Toy Story 3.

1.2

tekni] W |.||||l;- ._ benkan tekstur

Batasan Masalah
da proses penerapan teknik L) Mapping dan Textiuring Prop
are yang digunakan adalsh Autodesk Maya 2012

Internal

L. Dapat mengaplikasikan teknik UV Mapping dan Texturing pada objek 3D
sebagai pembelajarzn atau referensi untuk studi 3D, tentunya juga
mengmunakan Autodesk Maya 2012 untuk penganimasianya,

2. Menerapkan ilmu teoritis yang didapat selama mengikuti pendidikan di

STMIK AMIKOM Yogyakarta.



3 Mengembangkan diri dan membuka wawasan pengetahuan baru sesuai
dengan bidang yang dikuasai.
4 Schagai syarat meraih gelar Strata | STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Metode observasi yaitu kegiatan pemusatan perhatian terhadap suatu ohjek
dengan menggunakan seluruh alat indra. Metode ini dilakukan dengan mengamati



dan mengikuti perkembangan film animasi sebagai referensi dan menyimak film-
film animas1 untuk mengumpulkan data.

©.  Metode Wawancara

Metode wawancara adalah sebuah dialog yang dilakukan oleh pewawaneara

Menjelaskan tentang UV Mupping dan Teksturing Property
Envirenment dan software yang digunakan,



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisikan tentang analisis kelemahan, analisis kelayakan,
analisis kebutuhan serta perancangan UV Mapping Texturing dan
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