BAB I

PENDAHULUAN

tdio sekarang berubah ke

dalam animasi kama di dunia animasi kita bisa membuat sesustu yang tidak bisa
atau pun sulit untuk di realisasikan di dunia nyata. Dengan alasan itu lah sekarang
hanayak perusahsan animasi yanag berkembang maju dalam dunia animasi dan
memang pasar akan animasi sekarang meningkat karna semakin banyak nya orang
~ orang penikmat animasi. Animasi pun ferdapat 2 jenis yaitu 2D dan 3D , pada



dasar nya pembuatan animasi 2D dan 3D hampir sama karna langkah — langkah
yang di jalankan mirip contoh nya di animasi 2D ada pembentukan karakter atau
tokoh awal di animasi 3D pun juga ada yang membedakan antara animasi 2D dan
3D adalah animasi 3D mempunyai volume maka dari itu animasi 3D bisa lebih
pi banyak juga yang menggunakan

ehih menarik dan membuat

hidup atau biss menyerupai real vidio

kan di atas, dapat diketahui
bahwa pokok permasalahan yang dihadapi yaitu “Bagaimana Membuat
Film Kartun 3 Dimensi "0ii Tipe" Dengan Maya",

1.3 BATASAN MASALAH
Adapun dalam penelitian ini, penulis membatasi permasalahan pada ;
1. Film yang dibust mempunyai unsur edukasi.



2. Film edukasi ini untuk anak usia 3 sampi 6 tahun.
3. Terdapat bahasa inggris di dalam nya.

4. Film di buat dengan menggunakan 3D maya.

5. Target durasi film adalah 4 menit 27 detik.

n adalah  Autodesk Mava 2013,

152 Bagl Umum
I Sebagai salah satu referensi untuk membuat film dengan Maya.
2. Pembaca dapat mengetahui secara garis besar dalam sebuah produksi
film.
3. Bisa dijadikan salah satu tutorial dalam pembuatan objek model 3D,



4. Dapat di jadikan dalam referensi skripsi selanjut nya.

1L.o Metode Fenelltian

Metode vang dilaksanakan dalam penelitian ini adalah :

l. Metode Pengumpulan Data

tapi. persiapan apa saja
cerita, lalu dikembangkan menjadi symopsis. symopsis dikembangkan
lagi menjadi storyline, storviine diperlebar menjadi script/scenario,
hingga ke tahap starvhoard,



3. Metode Produksi Film

Pada tahap inilah pembuatan film animasi berlangsung, mulai
dari membuat karakter, pewarnaon atan pemberian tekstur, memberi

metode pengumpulan data dan sistematika penulisan.

Bah I1: Dasar Teorl

jenis — jenis teknik film animasi, Jenis animasi tiga dimensi (3D),



Proses produksi film animasi, profesi kerja animasi, teknik animasi
tiga dimensi (3D). dan software yang digunakan.
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