BAB Y

5.1 Kesimpulan

asan keseluruhan materi di bab-

¢ Kids Adventure

Adventure.

4, untuk merancang game “The Kids Adventure™ ini dilakukan beberapa
langkah vaitu Analisis, membuat latar belakang cerita, merincikan
game, membuat flowchart system permainan, dan  membuat
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ke dolam Adobe Flash C83.

Untuk mengembangkan aplikasi game The Kids Adventure ini
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