kasi game yang dibangun
berdasarkan hal-hal yang bersifal nyata, seperti gome arcede. Game
arcade merupakan game yung menawarkan petualangan  dalam
menjelajahi berbagai level yang tersedia dimana karakter yang dimainkan
dapat berjalan.melompal dan menyerang musch vang ada secara vertical.



Fokus layar pada karakter sehingga ketika bergerak, seclah-olah
lingkungan game yang bergerak berlawanan
Berdasarkan wraian diatas, maka penulis akan membuat penelitian

dengan judul "Analisis dan Pembuatan Game The Kids Advenire Dengn

Menggunakan Adobe Flash" schagai bentuk kepedulian penulis terhadap

|. Menghasilken sustu solusi dari masalah yang dihadapi, yaitu
suatu aplikasi game yang dapat menghibur,

2. Kategori game ini adalah single plaver yang hanya dapat
dimainkan oleh satu orang,



3. Tampilan game yang dibust merupakan tampilan game 2

4. Navigasi permainan menggunakan kevboard.
5. Input menggunakan mowse dan kevhoard.
hanya memiliki 4 level permainan.

3. Menerapkan ilmu vang telsh diperoleh penulis selama
perkuliahan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian N -
it i is dan pihak —
ﬂdmlﬂmfut}ﬂﬂgdi:amkmmmw e
@ menggunakan hasil penelitian tersebut

pihak yan

dalam pembuatan:
2. Metode Kepustakaan .
De metode ini dihorapk =
MZAn ki =ml"ﬁlmmﬁiﬂ“m]ﬂlﬂﬂdm pe
- ilmiah, laporan penelitian, karangan ilmiah
dari berhubungan dengan masalah pembuatan game.
E.t-ﬂ'[ﬂhl]’-&m



3. Metode Wawancara

Proses memperoleh keterangan untuk tujuan penelition dengan cara
tanya jawab secara langsung antara pewawancara terhadap orang yang
berpengalaman atau responden (orang yang diwswancerai) dalam
membuat game.

BAB I PENDAHULUARM

Di dalam bab ini menjelaskan tentang lotar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian. manfaat penehitian,



BAB Il LANDASAN TEORI

perancangan dan pembuatan game, dan penjelasan mengenai soffware —
sofbware yang digunaken dalam perancangan game.
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