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INTISARI 

 Bhe Famz adalah sebuah grup vokal dari kota Yogyakarta, dengan aliran 

musik Rap. Bhe Famz mempunyai beberapa lagu hits dan kebanyakan dari lagu-

lagu Bhe Famz untuk menginspirasi pendengarnya. Meski lagu-lagu dari Bhe 

Famz enak didengarkan, tetapi dengan aliran musik Rap yang kurang diminati 

seperti aliran musik Pop, Bhe Famz menjadi kurang dikenal orang bahkan untuk 

wilayah kota Yogyakarta. 

 Saat ini video klip menjadi salah satu alternatif dalam promosi sebuah 

grup musik karena dengan adanya video klip penikmat musik menjadi lebih 

mengerti maksud dari lagu yang dinyanyikan oleh grup tersebut. Banyak orang 

yang tidak menyukai lagu yang dinyanyikan oleh suatu grup, tetapi setelah 

melihat video klip dari lagu tersebut menjadi suka dan bahkan menjadi lagu 

favoritnya. 

Tujuan dari pembuatan lagu dan video klip ini adalah membuat lagu dan 

video klip dengan keunikan tersendiri yang nantinya dapat digunakan sebagai ciri 

khas dari Grup Bhe Famz, serta dapat menjadi media promosi kepada masyarakat 

luas dan portofolio Grup Bhe Famz. Harapan dari pembuatan lagu dan video klip 

ini adalah sebagai media promosi grup Bhe Famz dan musik Hip Hop kepada 

masyarakat Indonesia, khusunya kota Yogyakarta. 

 

Kata Kunci : Lagu, Video Klip, Musik Pop, Musik Rap, FL Studio 10, Cool Edit 

Pro 2.0, Adobe Premiere Pro CS 3 
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ABSTRACT 

 Bhe Famz is a vocal group from the city of Yogyakarta, with the flow of Rap 

music. Bhe Famz has some hits and most of the songs Bhe Famz to inspire 

listeners. Although the songs of Bhe Famz good to listen to, but with the flow of 

the less desirable Rap music like pop music flow, Bhe Famz became less known 

even for the city of Yogyakarta.  

 Now, video clip be alternative to promotion a music grup because with video 

clip watcher will be knowed about the songs of the group. Many people did’nt like 

a song from a music group, but after he watch the video clip of the songs, he liked 

and the song be his favorite music. 

 The purpose of the making of the song and the video clip is making songs and 

video clips with unique characteristics that can be used as a characteristic of the 

Group Bhe Famz, and can be a media campaign to the general public and Famz 

Bhe Group portfolio. Hopes of making the song and the video clip is a 

promotional media group Famz Bhe and Hip Hop music to the people of 

Indonesia, especially Yogyakarta.  

 

Keywords : Songs, Video Clips, Music, Rap Music, FL Studio 10, Cool Edit Pro 

2.0, Adobe Premiere Pro CS 3 

 

 

 

 


