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INTISARI

Dalam rangka mempermudah suatu manajemen bisnis diperlukan aplikasi
untuk mengolah data yang sederhana dan mudah digunakan dalam pemakaiannya.
Penggunaan aplikasi untuk pengelolaan sebuah perusahaan atau bisnis adalah hal
yang sangat diperlukan. Selain mempermudah pengelolaanya, aplikasi ini dibuat
untuk menggantikan sistem manajemen yang masih menggunakan cara lama untuk
mengelola sebuah perusahaan atau bisnis.

Penelitian ini-dilakukan pada objek Bejo Futsal di Plaosan Tlogoadi Mlati
Sleman Yogyakarta, dengan melakukan penelitian wawancara singkat untuk
memperoleh bahan aplikasi untuk merancang sebuah aplikasi sederhana dan mudah
digunakan.

Berdasarkan penelitian yang saya lakukan pada Objek Bejo Futsal. Aplikasi
ini akan memudahkan manajemen, terutama dalam pengelolaan penyewaan dan
penjualan makanan minuman. Sistem informasi manajemen dan desain tidak dapat
dipisahkan dari bahasa pemrograman dan dukungan pernangkat lunak. Bahasa
pemrograman yang digunakan dalam merancang sistem informasi adalah Visual
Basic. Perangkat lunakan yang saya gunakan dalam merancang sistem informasi
termasih Microsoft Visual Basic 6.0, Microsoft SQL Server dan Adobe Photoshop
CS3.

Kata Kunci : Penyewaan, Lapangan Futsal, Sistem Informasi Penyewaan
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ABSTRACT

In order to facilitate the business management, require an application to
process data which simple and easy to use. The use of application for management
of a company or business is a very required thing. In addition to facilitate the
management of a company or business, this application was made to replace the
management systems that still use the old way to manage a company or business.

The research was carried out in the object Bejo Futsal in Plaosan Tlogoadi
Mlati Sleman Yogyakarta, by conducting reasearch a short interview to obtain
application materials to design a simple and easy application to use.

Based on research | did on object Bejo Futsal. This application will
facilitate the management information system and design can not be separated from
programming languages and software support. The programming language used
in designing the information system is Visual basic. The software that | use in
designing information systems include Microsoft Visual Basic 6.0, Microsoft SQL
Server and Adobe Photoshop CS3.
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