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INTISARI

Game adalah permainan yang menantang daya kreatifitas dan ingatan
pemain dikarenakan munculnya motivasi untuk senantiasa mencoba memecahkan
masalah. Game biasanya disukai anak-anak hingga orang dewasa. Game juga
penting untuk perkembangan otak dan meningkatkan konsentrasi. Bermain game
dapat memberikan kesempatan kepada pemain untuk berfikir dan bertindak
imajinatif serta penuh daya khayal yang erat hubunganya dengan perkembangan
kreatifitas pemain. ~Ambisi untuk memenangkan permainan tersebut akan
memeberikan nilai optimalisasi gerak dan usaha pemain, sehingga akan terjadi
kompetisi yang fair dan beragam dari pemain.

Game shoot the target sebuah permainan seni dan keterampilan praktis
dengan menembak target menggunakan busur dan anak panah. Dalam permainan,
pemanah harus memperhatikan keakuratan menembak dengan busur untuk
memanah target. Skor pada masing-masing titik papan panah berbeda-beda. Skor
semakin besar jika titik panah mendekati pusat lingkaran papan panah. Game ini
terdiri dari 3 level. Masing-masing level memiliki tingkat kesulitan yang berbeda.

Tahap-tahap penelitian yang dilakukan yaitu dengan menggunakan metode
pengembangan multimedia. Perangkat lunak yang digunakan yaitu Adobe Flash
CSs.

Kata Kunci: shoot the target, game, multimedia
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ABSTRACT

The Game is a game that challenges the power of creativity and the
memories of the players due to the emergence of the motivation to continually try
to solve the problem.Game usually liked children and adults. Games important to
brain development and increasing concentration. Game play can give the
opportunity to the player to think and act-imaginatively as well as full-power is
closely linked with the imaginary development of creativity of the player. The
ambition to win the game that would give a value of optimization of motion and
effort of the players, so that there will be a fair competition and a wide range of
players.

Game shoot the target a game art and practical skills with target shooting
using a bow and arrow. In the game, Archer should pay attention to the accuracy
of the shot with a bow for archery target. The score at each point a dart different.
Score the greater the arrow if the point is approaching the centre circle dart
Board. This game consisting of 3 level. Each level having different level of
difficulty.

Stages research done is use multimedia method of development. Software
used namely Adobe Flash CS3.

Keywords: shoot the target, game, multimedia.
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