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PENDAHULUAN

m tanpa batasan umor batk tun, mudn, pria moupn W

m .. .| I w m .-.-.....--. LK,

dijur

plikasi game juga sangat
beragam. Salah saninya aplikasi game yang dibangun berdasarkan hal-hal yang
bersifat nyata, seperti pame shooting. Game shooting merupakan game dengan
tema kompetisi menembak. Diwgjudkan dalam berbagai obyek, seperti busur

panah, anak panah dan papan terbang (dibawa burung). Setiap pemain dalsm
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sehunh kompetisi berupaye untuk menembak papan, supava mendopat skor paling
banyalk.
Salah sotu pame bergenre shooting adaloh Shoot The Target, pome ini

tepat papan yang memiliki skor berbe ‘Pemain harus mengumpulkan skor

‘memeriukon kensentmg, don Keakorston

software Adobe Flash



1.3 Batasan Masalah
Agar tidok menyimpong dan pembunstan zame Shood The Targer mi maka
. Untuk membangun game ini digunakan software Adobe Flash CS3, Corel

I. Schagmi syarat kelulusan Stratn | (51} pada STMIK AMIKOM
Yogyakarin.

2. Menghasilkan sebuah aplikasi game yang dapat digunakan sebagai media
hiburzn.



3. Mencrapkan il yang telab diperoleh penulis selama perkuliahon di

STMIK AMIKOCM Yopyakarts.

4. Menghasilkan game Shoo! The Turge! dengan tampilan 2D bergenre
shacting yang unik dan menarik dengan menggunakan AdobeFlash,

dalam pembuatan game.



2. Metode Kepustokaan
mformasi dan pemikiran-perikiran yang relevan yang dapat diperoleh dan

yang digunakan dalsm perancangan game,

BAB 1T ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab mi benst tentong analisis mengenal perancongan dan pembuntan

aplikasi multimedia yang berisikan metode dan desain sistem game.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
BAB V PENUTUP
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