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MOTTO

X4

Man jadda wajada.

D)

R4

Kebaikan tidak bernilai selama diucapkan akan tetapi bernilai setelah

dikerjakan.

Harapan kosong itu lebih men ipada kenyataan yang pahit.
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INTISARI

Perkembangan teknologi yang semakin pesat memberikan kemudahan
bagi semua orang untuk mengakses berbagai informasi yang dibutuhkan dalam
kehidupan sehari — hari. Salah satu teknologi yang sangat membantu saat ini
adalah smartphone berbasis android. Saat ini dunia perfilman bukan hanya
memberikan hiburan bagi masyarakat, namun juga merupakan gaya hidup dan
komoditas bisnis yang sangat menguntungkan.

Dalam kajian ini penulis merancang dan mengaplikasikan program yang
dapat memberikan fasilitas kepada para pengguna smartphone android untuk
mendapatkan informasi- mengenai arti istilah dalam dunia_perfilman dalam
aplikasi- kamus. Menggunakan perangkat lunak berupa eclipse dengan bahasa
pemrograman java, dan dilengkapi dengan database dari sqlite.

Pembuatan aplikasi ini diharapkan dapat membantu pengguna dalam
mengetahui istilah dunia perfilman ataupun bagi mereka yang akan merancang
aplikasi kamus berbasis android.

Kata Kunci: Android, Java, Eclipse
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ABSTRACT

The rapid development of technology makes it easy for everyone to access
various information needed in daily life today. One technology that is helpful at
this time is a smartphone based on Android. Currently the film industry not only
provide entertainment for the community, but also a lifestyle and a very profitable
business commodity.

In this study the authors is designing and applying a program to provide
facilities to the android smartphone users to get information about the meaning of
the term in the world of cinema in the dictionary. Using software such as Eclipse
with Java programming language, and is equipped with a database of sqlite.

Making this application is expected to assist the user to know the terms in
film’s industry or for those who would design a dictionary based android
application.

Keywords: Android, Java, Eclips,Film
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