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Sant ini dunia perfilman di Indonesia dapat dikntakan tengsh menggeliat
dan bangkit dari tidumya. Reaksi terhadap dunia perfilman yang sempat menurun
pada tahun 1990-an mulai kembali mendapatkan tempat di hati masyarakat seiring
dengan bergantinya millennium baru. Dimulai dengan film Petualangan Sherina,



Jelangkung, dan Ada Apa Dengan Cinta 7 dunia perfilman seakan bangkit dari
kubur. Pelajar dan masyarakat pun semakin banyak yang tertarik untuk
mempelajari dunia perfilman. Pun begitu juga dengan lapangan pekerjaan yang
semakin terbuka lebar seiring bangkitnya perfilman Indonesia.

Aplikasi dalam smarphone yang@@makin banyak pada masa ini dapat

mendefinisikan istilah yang terdapal dalam dunia perfilman melalui smartphone
berbasis android™,

1.3 Batasan Masalah

Kajian ini dibatasi pada ruang lingkup pembahasan sebagai berikut :



I. Menggunakan bahasa pemrograman berbasis java.

2. Menampilkan home interface yang terdiri dari menu pencarian, tambah
istilah, ubah/edit istilah, tentang aplikasi dan menu keluar.

3. Aplikasi yang akan dibangun menggunaan software eclipse.

4. Perangkat mobhile yang digunfikan adalah handphone ber-platform

android
Tujuan Peneliti
perancangan dan pemboatan aplikasi kamus
+ Membuat aplikasi kamus istilah perfilman berbasis an

P

ernenuhi salah satu svarat kelulusan Stratn Satu'¢
I|-.l.1|.1 M“Bjmm &n kol ... ..I 0 :" vk
Jjurusan Teknik Informatika.

1.5

skripsi dalam pembuatan
aplikasi kamus istilah perfilman berbasis android ini adalsh sebagoi berikut
I. Memudahkan handphone  berbasis  android  untuk
mengetahui arti istilah perfilman.
2. Menambah pengetshuan tentang handphone berbasis android dan
aplikasi yang ada di dalamnya, serta bahasa pemrograman yang
digunakan,



3, Memberikan kemudahan dalam proses pembelajaran.
1.6 Metodologl Penelitian

Metode adalah jalan atsu cara yang harus ditempub untuk mencapai suatu
tujuan. Metode yang digunakan dalam kajian ini adalsh dengan menggunakan
beberapa metode, antara lain :

n mengumpulkan

orifis denigan car membaca buku/= buku, makalah. bahan kuliah,
. Studi Literatur
jari sistem operasi - android

situs —

is

Merupakap. proses. tanya jawab kepada pengguna smariphone
android. Tujuannya sistem  yang dibuat sedapat mungkin
memenuhi harapan dan kebutuhan konsumen.

4, Uji Coba dan Evaluasi Hasil

Pada tahap ini dilakukan uji coba dan analisis serta dilakukan

evaluasi kelebihan dan kekurangan terhadap aplikasi yang telah dibuat.



5. Dokumentasi

BABYV

Merupakan proses dengan cara menyusun buku sebagai
dokumentasi dari pelaksanaan skripsi yang berisi konsep penunjang,
perancangan aplikasi, pembuatan aplikasi, dokumentasi dari uji coba

dan pada bagian akhir berisi tenting kesimpulan dan saran.

Pada bab ini berisi hasil implementasi dari perancangan program
yang telsh dibuat sebelumnya dan pembahasan program serta
PENUTUP
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